
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

ヴァイテーク

ソロリティ

ステーシー

ステーシー

14才

破局

14

煉獄

10
鳥籠の鳥

花園

父親

銃口

あなたの父は「工場長」だった。軍の重要な仕事をしているのだと聞かされていた。仕事のお陰だろうか、戦争の最中でも比較的、裕福な暮らしを送った日々。あれは幸せだったのだろうか？　そしてある日その父に連れられて、あなたは工場へやってきた。遊び相手の少女を供にして。

金属の筒。まるい口。それがあなたを見つめていた。相手が何と言ったのか、覚えていない。一緒にいたあの子、あなたの遊び相手はどこにいったのだろう？　動けないあなたの間近で、大きな音が弾けて、熱くて、目の前が真っ赤に染まって、そして——。2 0 2

2 1 3

0 0 0

たからもの

令（リー）

シスター

依存

憧憬

依存

3

3

3

0

2

3

パーツとして所持。破壊で狂気点+1

ポジション

メインクラス

メインクラス

サブクラス

頭

頭

頭

頭

頭

頭

腕

腕

腕

腕

腕

胴

胴

胴

胴

脚

脚

脚

我に続け（号令）

キミを守る蝙蝠のむれ（庇う）

人外の矜持（死人の流儀）

眷属たち（蠢く肉片）

明晰な頭脳（のうみそ）

碧き瞳（めだま）

牙をむく（あご）

生まれながらの強者（カンフー）

キミはあっちに行っておいで（発勁）

吸血行為（すすりじた）

もう一人のボク（よぶんなうで）

敵に歯向かう狼（こぶし）

応援（うで）

マント（かた）

あの人の写真

気品ある立ち振る舞い（せぼね）

青き血（はらわた）

青き血（はらわた）

かつての傷跡（だるま）

連れ従う鼠（ほね）

連れ従う鼠（ほね）

蔑んだ眼差し（あし）

ラピッド

ダメージ

ジャッジ

ジャッジ

オート

オート

アクション

オート

ラピッド

アクション

ラピッド

アクション

ジャッジ

アクション

オート

アクション

オート

オート

オート

アクション

アクション

ジャッジ

2

0

効果参照

0

2

0

2

0

2

1

4

1

3

3

1

効果参照

0～1

0～1

0～2

0

0

0

自身

0

0

自身

自身

自身

自身

自身

0

あなたを含む舞台上にいる姉妹全員、望む攻撃マニューバ1つを「ラピッド」で使用してよい。

対象が受けたダメージを、代わりに自身が受ける。1ターンに何度でも使用可。

コストの代わりに、あなたは任意の基本パーツを1つ損傷する。支援2か妨害2。

ダメージを受けているときのみ使用可。妨害3。

2

1

肉弾攻撃１

1

自身には使用不可。移動1

肉弾攻撃1。この攻撃で敵のパーツが損傷した際、あなたの【はらわた】が損傷しているなら一つだけ損傷前の状態に戻してよい。

望む「アクション」マニューバ1つを「ラピッド」として使用する。

肉弾攻撃１

支援１

移動１

たからもの

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

任意の箇所を望む数選び、ダメージを振り分けてよい。切断判定は、ダメージを受けた箇所1つを選んで行う。

移動１

移動１

妨害１
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