
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

六甲 和馬(ろっこう かずま)

ハヌマーン
ハヌマーン

ヒーローA

18

無知

研究者

破壊

記憶喪失

ヒーロー

男

31

友人

2
2
2
2

１ 0
0
0
0

3
2
2
2

28
6
6
11
22

9 1
1 1

ヒーロー 1

0～ｺﾝｾ爪援護
60～ｺﾝｾ爪援護

80～ｺﾝｾ爪援護怒涛
100～ｺﾝｾ爪援護怒涛

白兵
白兵
白兵
白兵

8r+9
9r+9
10r+9
11r+9

-3
-3
18
22

C値8･装甲無視
C値8･装甲無視
C値7･装甲無視
C値7･装甲無視

0 0

序列不能(ブラックアウト)
出自/研究者/父親/六甲 和臣
邂逅/友人/PC2?
ｼﾅﾘｵ/霧谷雄吾

祖母/六甲トシ江

慕情
憧憬
尊敬
尽力

不安
嫉妬

不信感
食傷

思い出の一品

6 3

ワーディング

リザレクト

コンセ

吠え猛る爪

援護の風

怒涛の旋風

激情の早鐘

リミリリ

マシラのごとく

ﾊﾟﾜｰｿｰｽ:ﾃﾞｰﾓﾝ

ｶﾃｺﾞﾘ:ﾌﾞﾗｯｸｱｳﾄ

リフレ

切り払い

風踏むマシラ

ﾚｽｷｭｰｱｸｼｮﾝ

★

0

2

1

5

7

2

1

5

2

1

2

1

2

★

-

1d10

2

2

2

4

4

6

5

2

1

1

-

オート

気絶時

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ｵｰﾄ

ﾒｼﾞｬｰ

ｵｰﾄ

ｵｰﾄ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾘｱｸ

ﾘｱｸ

ｵｰﾄ

ﾒｼﾞｬｰ

視界

-

-

武器

視界

-

至近

至近

-

至近

至近

至近

至近

シーン

自身

-

-

単体

単体

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自動

自動

-

対決

自動

対決

自動

自動

対決

-

対決

自動

自動

-

↓100

80

100

100

80

UI

Dﾛ

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

C値-LV(下限7)

装甲無視。攻撃力-[5-LV]する。

判定ダイス+LV個

LV点以下の任意のHP消費。攻撃力に+[消費したHP*3]する。

戦闘不能回復時使用。次のメインプロセス終了まで、全判定C値-1(下限6)。複数使用で重複。

判定直前に使用。C値-1(下限5)。

組み合わせた攻撃の攻撃力を+[LV*10]する。ただし、その判定のダイスは-5される。

エフェクト使用する直前に使用。エフェクト一つのレベルを+2扱いにする。この効果で最大レベルを超えてもよいが使用回数は増えない。

メジャー判定直前に使用。判定に組み合わせたエフェクト一つのLVを+3扱いにする。このとき上限を超えてもよいが使用回数は変わらない。メインプロセス終了後、そのラウンドの間、判定ダイスを-5する。

C値-LV(下限7)。

白兵でドッジできる

ドッジ成功直後使用。HP[LV+1]D点回復。

登場と同時にﾚｽｷｭｰできる

＜口調＞
～だろ　～かなぁ？　～してくんない？　〜でしょ！
一人称：オレ　二人称：あんた、あの人、○○さん
「オレはワールウィンド。ヒーローだ！ …あっ知らない？ デスヨネー…」
「ばあちゃんゴメン、いってくる！　夕飯後で食うからラップしといてー！」
「動ける？　早く逃げて！　オレそんなに強くないから…！」

＜性格＞
人懐っこく明るい性格。臆病なところがあるが、お人よしなので困っている人はなかなか見過ごせない。とりわけ高齢者には親切。子供や動物には懐かれるがナ
メられる。

＜生活＞
優しいばあちゃんと、晴海地区の小さなボロ屋で二人暮らし(スラム化前からの祖母の持ち家)。トラ猫のコノミと雑種犬のシゲを飼っている。
祖母は「和臣(父)もどうなったかわかんないからねぇ、ばあちゃんは、あんたに危ないことしないでほしいんだよ…」とヒーロー活動には反対なのだが、孫のや
りたいことなのでサポートしてくれている。月光仮面みたいな時代を感じるヒーローコスチュームは、裁縫が得意なばあちゃんのお手製。破れても夜なべして直
してくれる。ばあちゃんのことはすごく大事で、ヒーローとして大成して楽をさせてやりたい。
自分でも何故かわからないが、人を傷つけることに対して強い抵抗感があり、ヴィランと戦うのが非常に苦手。そもそも能力がさほど強力なわけでもなく、結果
、ヒーローとしては底辺レベルである。ご近所さんには、トシさんとこの孫がヒーローやっとるんじゃ応援せにゃあいかん、として支持されている。

＜来歴＞
父はレネゲイド研究者でアメリカの研究機関に所属していた。その頃に生まれたらしいが、5歳頃(12年前)に日本に帰ってくる前の記憶はほとんどない。
母は和真が幼い頃に死んだとだけ聞かされている。写真とか何もないので顔も知らない。
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効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

六甲 和馬(ろっこう かずま)

100～　全部乗せ
ナックルダスター

白兵
　　

6r+9
0

132
1

C値7･装甲無視

ｲｸﾘｯﾌﾟﾘﾍﾟｱ

蝙蝠の耳

彼方からの声

★

★

2

ヒーロースーツがすぐ直る

よく聞こえる
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