
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ルーカス・ガルシア

ウォーリア

ウォーリア ウォーリア

ヒューリン

冒険者

7

男

35

大成功

正義

15
5
2

7

18
6
2

8

18
6
2

8

8
2
0

2

12
4
0

4

17
5
0

5

9
3
0

3

83

61

6

ミスリルソード

ブリガンダイン
ミスリルガントレット

至近 -1 12 0 0 0 -1 0

9 -1
6 -1

8 0 8 0 5 12 12
1D 3D

7 12
8 0 8 15 5 11 10

3 5 2

4 4 2
8 1D 8 3
4 1D 4 3
2 2 2
2 2 2

冒険者セット
HPポーション
MPポーション
バックパック

にく
光の護符
ハイMP

-622020

15

オールラウンド

バッシュ

カバーリング

アームズマスタリー(長剣)

ウエポンガード

スマッシュ

カバームーブ

アスレチック

リムーブトラップ

サーチリスク

★

3

1

★

★

★

1

★

★

★

-

4

2

-

4

5

4

-

-

-

パッシヴ

メジャー

ダメージロール直前

パｯシブ

ダメージ直前

マイナー

カバーリング

パッシブ

パッシブ

パッシブ

-

武器

至近

-

-

-

-

-

-

-

自身

単体

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

命中

自動成功

-

自動成功

自動

自動

-

-

-

キャラ作成時に任意の３つの能力基本値+1

武器攻撃を行う。ダメージロールに+[SLd]

メインプロセスに１回のみ

命中＋１D

ダメージをー武器攻撃力/2

ダメージ+筋力

登攀、跳躍の筋力判定に＋１D

トラップ解除+1D

危険感知に+1D

冒険者の子供として生まれ、各地を旅しながら20歳のときにとある国で定住することを決意。親は二人とも冒険を続けているため、生きているとは思うが連絡は
取れていない。定住した国では建の修行をし、戦士となる。25歳のときその国が妖魔の大群に襲撃されたとき、一騎当千の働きをし、英雄としてたたえられるこ
とになる。英雄となった頃からフィリアと知り合い、3年後に結婚、その2年後にイザヤが生まれる。フィリアと結婚した時には国を離れて別の国に移住した。理
由は子供ができた時、英雄の子として堅苦しい扱いを受けるようなことがあってはかわいそうだと二人で相談していたから。
性格は馬鹿な上親馬鹿と愛妻家も付属。イザヤがかわいくてしょうがないし、フィリアの自慢も会った人に対して大抵している。
また正義感が非常に強く、ギルドには所属していないが知り合いが困っていたら手を貸し、魔物の被害に苦しんでいる人がいたら退治しに出かけている。(今回の
シナリオでは先にダンジョンに到着し、成り行きでそのギルドに参加する感じで)
ギルドに所属していなかった理由は家族第一で考えているため。生活費には前の国でもらった大量の報奨金があるのでそれを少しずつ切り崩しつつ、たまに入っ
てくる仕事で追加の生活費を稼いでいるのであまり苦労はしていない。鍛錬も自分でできるので力が衰えることはなく、時々イザヤにやりたいといわれて剣の稽
古をつけている。(まだ4歳なので負担がかからず、本人が飽きないようにほめつつアドバイスしつつ)
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