
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ロベリア

プリースト

サムライ

アコライト

サムライ

アーシアン

秘密結社

15

男

22

略奪

奪還

28
9
1

10

17
5
2

7

11
3
0

3

17
5
1

6

9
3
0

3

19
6
3
1
10

6
2
1

3

133

138

9

髭切
膝丸

ルーンバンド
ミスリルベスト

ミスリルポイントアーマー
勝守

ツインブレイド、イミューンウェイト、フォアストール、ラディアントエッジ

至近 -1 20 0 0 0 0 0
至近 -1 20 0 0 0 0 0

3 1
9 -1

-1 6 -1

7 0 3 0 10 6 15
3 11 2 2

9 31
9 31 2 18 11 8 15
8 51
3 2 2

3 3 2
7 7 2
3 3 2
6 6 2
6 6 2
6 6 2

ジュエルリング
MPポーション
高級エメラルド

髭切
アンチポーション

肉
ハイmpポーション

マジックアイテム16lv購入権

1142028

19

アーシアン：転生

プロテクション

プロビデンス

ヒール

クイックヒール

スピリット・オブ・サムライ

トルネードブラスト

アームズマスタリー：刀

ホーリーアーマー

アフェクション

レイズ

ホーリーグレイス

ハイパーブラスト

ツインブレイド

キュア

★

5

1

1

1

5

3

1

5

1

1

1

3

3

1

-

3

-

4

5

-

6

‐

4

-

10

-

3

-

5

パッシヴ

DR直後

メイキング／パッシブ

メジャー

イニシアチブ

アイテム

メジャー

パッシブ

メジャー

DR直後

メジャー

パッシブ

効果参照

パッシブ

メジャー

-

20m

-

20m

-

-

武器

‐

20ｍ

20m

20m

-

-

-

20m

自身

単体

自身

単体

自身

自身

範囲

自身

単体

単体

単体

自身

自身

自身

単体

-

自動成功

-

魔術

自動成功

-

命中

‐

魔術

自動成功

魔術

-

自動成功

-

魔術

1/MP

シーン一回

シーン一回

刀使用

‐

アコライト

-

-

シナリオSL回

刀装備

-

タイミングがメイキングのアーシアン以外の種族スキル一つを修得。ただし幸運基本値-3

対象が受ける予定のダメージに-[SLd]

キャラクター作成時のフェイトが6点になる。

HPを3D+CL×3点回復する

ヒールを同時に使用。ヒールがイニシアチブプロセスで使用になる。

種別:刀の武器をSL個取得。自分のみ装備、使用することが出来る

武器攻撃を行う。その攻撃の対象のCLがCL+SL以下のモブエネミーであればダメージロールでダメージを与える。それ以外は通常通りダメージを与える。

武器攻撃の命中判定に1ｄする。

物理、魔法防御どちらかを選択。選択した防御力に＋ＳＬ×2する。

ダメージロールを0にする。

戦闘不能回復。HP2d点回復

ホーリーアーマーの効果を強くする。物防と魔防をあげる。

トルネードブラストの効果を[CL+SL]以下のソロエネミーに変更

両手装備時、命中判定+SL、ダメージSL×2

対象が受けているバッドステータスを全て回復

戦国時代から転生してきた、隠れキリシタン。
両親共々キリシタンで、各地を転々としながら旅をしていたら、両親が幕府の人間に眼の前で殺されてしまった。
自分も持っていた十字架のペンダントを奪われ、嬲られ死んだ。

転生したら自らの身体は腐っており、肌の色は青く変色をしていた。
なぜか絹のような金髪が、地面に触れるほど伸びていた。
私の信じる神は、私に何を望むのだろうか？
私は何を信じ、何を求め、生きる？

…なにもかも失ったなら、新しい人生を取り戻してみせよう。
この世界で私は私を奪還してみせる。

新しい私の名前は…横の墓に書いてあった「ロベリア」という名前にしよう。

身体は腐っても、心は腐ってたまるものか。

青年は新しい世界で、新しい自分を奪還するため生きていく。

取得ゲッシュ
真名の誓い　あらゆるダメージロールに+1d
ツインブレイド、スピリッツオブサムライ、筋力+3　イベントにより取得



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ロベリア ディフレクション

ハイプロテクション

デボディション

ディバインフォース

リフレクション

フォアストール

ラディアントエッジ

ファーストエイド

リサーチ

アニマルエンパシー

アニマルコントロール

オウルアイド

ハンズオブライト1

ハンズオブライト2

ハンズオブライト3

トレーニング　筋力

イミューンウェイト

3

4

3

1

1

2

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

6

-

10

20

4

6

-

-

-

-

効果参照

パッシブ

マイナー

DR直前

効果参照

パッシブ

アイテム

メジャー

パッシブ

パッシブ

メジャー

パッシブ

戦闘前

セットアップ

効果参照

パッシブ

パッシブ

視界

-

-

20m

-

至近

-

-

至近

-

-

-

-

単体

-

-

単体

自身

単体

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

命中

-

自動成功

自動成功

自動成功

器用

-

-

-

-

自動成功

自動成功

自動成功

シナリオSL回

シナリオSL回

シナリオ一回

刀使用、シナリオ一回

シーン一回

アコライト

アコライト

アコライト

対象が行った射撃、魔法攻撃に対するリアクションを装備している武器を使用した命中判定で行う。この対決に勝利した場合対象が行ったあなたへの攻撃は失敗となる。

プロテクションの効果に5+SL*3する

プリースト、アコライトのスキルの効果に、+5d　メインプロセスまで

対象のダメージロールに+cl*5

ディフレクションと同時に使用、攻撃を行ったキャラクター自身にその攻撃が命中する。攻撃を行ったキャラはDRステップを行い、ダメージを適用する

行動値SL*2

攻撃力+5

対象が戦闘不能の時、難易度10の器用判定を行う。対象のHPを1にする。

感知判定で行う情報収集の判定に+1dする

分類:動物、魔獣のエネミーと意思疎通ができる

対象が分類:動物、魔獣、神獣の時に有効。精神と対決をし、勝利したら対象を行動済みにする。

暗闇のペナルティが-2になる。

効果をダイスで求める分類:魔術に有効フェイトを1点消費し、ダメージ軽減を行う分類:魔術に＋1dする。シーン終了まで

CL4以上、ハンズオブライト1で取得可能。ヒールを同時に使用、フェイト1点使用。ヒールがセットアッププロセスで使用可能となる。

CL7以上、ハンズオブライト2取得可能。フェイト1点消費。ヒールと同時に使用し、対象を単体から範囲(選択)に変更

筋力＋3

-の移動修正を0に変更
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