
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

二宮　アンナ（にのみや　あんな）

バロール
ノイマン

UGNチルドレンA

17

命令

親戚と疎遠

自傷

裏切った

UGNチルドレン

女

31

同行者

0
1
5
2

1
0
0
0

0
0
0
0

1
1
5
2

27
7
7
12
24

2 1
1 2

レネゲイド UGN1 1

　　 0

0 0

亜純血
二宮　はる子（叔母）

玉野　椿
シナリオ：⼋題いち葉

切咲　きざみ
港　未来

幸福感
尊敬
信頼
信頼
有為

不安
隔意
侮蔑
脅威
不安

コネ：UGN幹部
コネ：情報屋
思い出の一品

4 0

ワーディング

リザレクト

戦術

生き字引

アドヴァイス

戦場の魔術師

バタフライエフェクト

赤方変異世界

コズミックインフレーション

真相告白

魔王の玉座

★

0

4

1

5

1

1

1

1

1

1

-

1d10

6

1

4

3

3

2

2

1

オート

気絶時

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

メジャー

メジャー

メジャー

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

視界

-

シーン

自身

ｼｰﾝ選択

自動

自動

-

↓100

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

ダイス＋ＬＶ

情報を意志で判定　ダイス＋ＬＶ

C-1　ダイス＋LV

3人に変更　1シナリオLV+1回

対象の達成値を+5する。対象は判定の直前に適用するか選べる　1シナリオLV回

行動値＋LV×２　戦闘移動＋10m

対象を範囲選択に変更する。1シナリオLV回

相手に質問できる

浮く

「おや、キミとはハジメマシテだねえ。なにかあったのかい？……ん？なんでわかったのかいって？そりゃどうみてもワケありな顔してるからさ」
「ボクは戦闘専門じゃないからねえ、弱者は早々に退散するとしよう」
仰々しい喋り方をする少女。悪くいえば偉そう。
生まれつき足が動かないので、普段は車椅子で移動している。オーヴァードとして覚醒したあとは、バロール能力で浮いて移動することができるのでその方法を
とることもある。
両親には半ば捨てられる状態で疎遠になったので、現在は叔母の元で暮らしている。叔母にはオーヴァードであることを隠しているが、なるべくは護りたいと思
っている。
UGNチルドレンとして後方支援を行っているが、ノイマン的思考能力のせいかUGNを別に信頼しているわけではない。悩んでいるチルドレンに対して「UGNは只
の一企業にすぎない。キミがやりたいこと、やるべきことをやればいいんじゃない」とアドバイスしているので、UGNから問題児扱いされることもしばしば。

一人称　ボク
二人称　キミ　アンタ
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