
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

エスト・ローウェル

エレメンタリスト

ハンター セージ

ヒューリン

取り替え子

22

女

16歳

異界暮らし

運命：慈愛

34
11
1

12

9
3
1

4

12
4
0

4

36
12
3
1
16

33
11
1

12

12
4
1

5

9
3
1

4

185

212

8

トワイライトソード
ディーワ・クアエダム

クラダーリング
狩猟武器奥義書

至近 1 28 -1
46 11 -1

22 22
1 3
4 0 4 0 5 16 17

37 27

6 28
5 0 4 105 65 17 17

2 2 2

12 12 2
4 4 2
12 12 2
16 16 2
16 16 2
16 16 2

異次元パック
ベルトポーチ
マジカルキー

ハイHPポーション
ハイMPポーション

万能薬
果実

調理用具
にく

上位爆撃符

小道具入れ
├ビーストブラッド

├古代竜の心
├ロープ

├ランタン
└火打ち石

ポーションホルダー
└ハイMPポーション

ランチボックス

596080

79

ハーフブラッド

グランドバスター

フェイタルバスター

マリッド・ストリーム

チェンジスケイル

エンハンスブレス：水

ブレイククロス

ランニングセット

コンバットスタイル

クイックサーチ

エンサイクロペディア

コンコーダンス

グレートスケイル

スペシャルブロッカー

パーフェクトブロッカー

★

5

3

★

1

★

3

★

★

★

★

★

5

★

★

-

9

-

-

3

6

-

6

10

5

-

-

8

-

-

パッシブ

メジャー

パッシブ

パッシブ

マイナー

マイナー

マイナー

ムーブ

セット

セット

セット

パッシブ

リアクション

リアクション

スぺブロ

-

武器

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

20ｍ

-

自身

範囲(選択)

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

-

命中

-

-

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

-

自動

自動

自動

-

1/Sn

-

-

-

-

-

-

狩猟装備

セット1回

-

-

-

1/Sn

1/So

[フェイ：ニクシー]：《水陸両用》取得。【幸運基本値】-3

《エンハンスブレス：～～》の効果中。対象に武器攻撃を行い、ダメージに+[SL×10]。スキル使用後《エンハンスブレス：～～》の効果は解除される

《グランドバスター》を使用しても《エンハンスブレス》の効果が解除されなくなる。《グランドバスター》の使用回数を[SL+1]に変更する

〈水〉属性魔法ダメージで１点でもダメージを与えた対象に回避判定-1Ｄ。ラウンド終了まで

【物理・魔法防御】+[SL×3]、クリンナップでMP３点消費し続けるかぎり持続する

シーン継続。武器攻撃のダメージを〈水〉属性魔法ダメージに変更する

[種別：猟具]の武器一つ消費、その攻撃のダメージ+[SL×10]

[T：マイナー]のスキル一つと同時に使用する

シーン継続。使用制限に[対象が《超大型》を取得]の制限のあるスキルを使用できる

《エンサイクロペディア》と[Ｔ：セットアップ]のスキルを一つ使用する

セットアップでエネミー識別を行う

[対象：場面（選択）][射程：視界]でエネミー識別を行う

《チェンジスケイル》中のみ。ダメージ軽減、その攻撃のダメージ-[SL×10]

[種別：狩猟]の武器一つ消費、特殊攻撃に対して対象が行った自身への攻撃は失敗となる

《スペシャルブロッカー》の効果を[物理、魔法、特殊攻撃に対するリアクションとして使用する]に変更する

妖精名:カノフェ

～ＬＶ1時取得スキル～
・ウォーターマスター2
・フライト1
・エンサイクロペディア1
・コンコーダンス1

～オリジナル要素～
･武器を使用した命中判定+1D

～伝承武具詳細～
継承・証明：精霊魔術師としての証、ティルミリィを旅立つときに渡された
伝承・精霊の祝福：母親から妖精の祝福がかけられている
宿命・幸運：幸あれと祝福されている
特徴・光輝：淡い水色の光を微かに放っている
呪詛・吸魔：エスト自身の内包する魔力が膨大な為、物質界では余剰に魔力を使用して抑えている



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

エスト・ローウェル

└豊穣のデザート

筆記用具
ドレスブック
上等な衣服

ティルミリィの香水
羽の髪飾り
妖精樹の枝

アルディオン版トラベルガイド
ティルミリィのお土産

消費アイテム分
シースベルト

└ナイフ

クイックプリペアー

カウンタースペル

クラン＝ベル・スタイル

イモータルブラッド

エンチャントウェポン：光

フライト

ハンターウェポン

ユニークウェポン

レジェンド

アームズマスタリー：長剣

コンバットマスタリー

バトルブレイン

ウォーターマスター

ミッドナイトサン

ドラゴンファクター

テクニカルガード

サバイブ

アンブレイカブルボディ

エリュダイト

水陸両用

エンチャンターⅠ

エンチャンターⅡ

★

★

★

★

★

1

5

★

1

★

★

★

5

5

★

★

5

★

★

★

1

1

12

-

-

-

10

4

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

FP1

FP1

効果参照

効果参照

効果参照

戦闘不能

メジャー

メジャー

アイテム

パッシブ

アイテム

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

エンポン

戦闘前

-

視界

-

-

20ｍ

至近

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

単体

自身

自身

単体

単体

効果

自動

効果

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動

自動

自動

自動

魔術

魔術

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自動

自動

1/So

1/So

-

1/So

-

-

-

-

-

長剣

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

シーン終了時、そのシーンで使用不可、破壊された[種別：猟具]の武器全て所持品に戻し再使用可能にする

対象が[分類：魔術]のスキルの宣言時に使用、そのスキルな効果は発揮せず即座に終了する。コストは支払われる

ラウンド進行終了時・戦闘不能から復活した時、現在HPが最大HPの半分以下なら最大HP/2点にする

FP１点消費。戦闘不能を回復しHPを[1D]点にする

シーン継続。対象の武器攻撃命中判定に+1Ｄ、ダメージを〈光〉属性魔法ダメージに変更する

シーン継続。対象を飛行状態にし、移動力に+[SL×5]ｍ

装備、携帯品の中から[レベル]CL以下の武器をSL個選択、選択した武器に[種別：猟具]・重量+2・攻撃力+3・行動修正-1にする

《ハンターウェポン》でマジックアイテムも選択できるようになる

選択した武器の攻撃力+[SL×3]

武器を使用した命中判定+1D

装備している武器のの命中判定+2

武器攻撃の命中判定に使用する能力値を【知力】に変更する

〈水〉属性魔法攻撃ダメージ+[SL×4]

〈光〉〈闇〉属性魔法攻撃ダメージ+[SL×5]

《エンハンスブレス》の効果中。《ウォーターマスター》《ミッドナイトサン》の[魔法攻撃]を[攻撃]に変更する

[装備部位：頭部、胴部]の防具を装備していない時、[種別：盾]の物理防御に+CL

[装備部位：頭部、胴部]の防具を装備していない時、物理防御+[SL×2+5]、魔法防御+SL

[装備部位：頭部、胴部]の防具を装備していない時、物理・魔法防御に+CL

【知力】判定のダイスを増やす一般スキルに有効、そのスキルにさらに+1D

遊泳状態でも移動力が減少することなく移動を行う事が出来る

《エンチャントウェポン：～～》の属性を選択した属性に変更する

《エンチャントウェポン：～～》と同時に使用。そのスキルを戦闘前に使用する



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

エスト・ローウェル フックダウン

ファーストエイド

フェイス：アーケンラーブ

モンスターロア

アイデンティファイ

サーチリスク

ファインドトラップ

アスレチック

マジックノウリッジ

ミュトスノウリッジ

バイタリティ

ホーム：エストネル

トレーニング：筋力

トレーニング：敏捷

トレーニング：知力

トレーニング：感知

トレーニング：精神

トレーニング：幸運

イミューンウェイト

エリアサーチ

エンラージリミット

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

3

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

クリンナップ

メジャー

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

-

至近

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動

器用

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

1/Sn

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

[種別：ポーション]のアイテムを一つ使用する

戦闘不能の対象に難易度10の【器用】判定を行う。成功した場合対象の【HP】を1にする

あらゆる命中判定+1

エネミー識別の判定+1D

アイテム鑑定の判定+1D

危険感知の判定+1D

トラップ探知の判定+1D

登攀や跳躍を行う【筋力】判定+1D

魔術等に関する事柄の【知力】判定+1D

神話等に関する事柄の【知力】判定+1D

【最大HP】+CL

【筋力、知力、精神基本値】+1

【筋力基本値】+3

【敏捷基本値】+3

【知力基本値】+3

【感知基本値】+3

【精神基本値】+3

【幸運基本値】+3

装備の移動修正のペナルティを無効

警戒行動が使用可能になる

[最大所持重量]を【筋力基本値】×2
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