
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

ネドセフラ＝カルス

ウィークリング

学者

7

0

弱点(水氷+3)、石化の視線、毒の血液

男性 16歳

偉いヤツ、強いヤツは倒したい
長、族長の血縁である
初陣で死にかけた

7

7

9

8 3 18 3

11 18 3

9 2 18 + 2 3

8 3 18 3

14 5 28 + 2 5

6 4 19 3

ファイター

コンジャラー

スカウト

セージ

7

2

7

5

タフネス

トレジャーハント

ファストアクション

鋭い目

武器習熟A/アックス

魔力撃

マルチアクション

頑強

2122

2120

2123

2120

1-281

1-292

1-292

1-279

交易共通語

ドレイク語

汎用蛮族語

魔神語

魔法文明語

バジリスク語

○ ○

○ ○

○ ○

○

○ ○

○ ○

マッスルベアー

350 350

7 10 10 10

0

0

0

スプリントアーマー 5

10

5

6ファイター

ハルバード

ハルバード
振って攻撃するときのデータ

突いて攻撃するときのデータ

2H

2H

20

20

10

10

11 11 40

10 11 35

スカウト用ツール

バルバロス携帯品セット

アウェイクポーション

22210

3 23 69 10 6 69

10 10 10 11 25

操霊魔法 2 7

仮面

怪力の腕輪

ブラックベルト

韋駄天ブーツ

信念のリング

叡智の腕輪

一般技能……（兵士・ソルジャーLv5）（貴族・ノーブルLv3）（司書・ライブラリアンLv2）

血統を重んじるカルス一派の末っ子。
ウィークリングとして変身能力を持たずに生まれ、
一族との力関係を心身に叩きこまれて育った

幼い頃に初陣に立たされ死にかけたが、己を負かした戦士に畏敬と憧れの念を抱いている。
強い戦士を目上として敬う傾向にある。しかし、丁頭の片隅ではどう倒すかを常に考えている。
方法は全くいとわないようで、バジリスクらしい悪趣味さが時折覗くらしい。

"血狂い"ゼルセフラ=カルスの子息にあたる。
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