
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

シャッテンベスティ

メイジ

ルイネーター ルイネーター

ヒューリン

穢れた血族

5

女

13

師匠

復讐

9
3
0

3

9
3
1

4

12
4
0

4

13
4
2

6

19
6
2
+1
9

8
2
1

3

6
2
0

2

46

61

5

ミュルグレス
赤き斜陽の剣

封精長衣
調整の手袋
封精葦編

7
至近 0 5 0 0 0 -1 0

5 2
1 1

4 0 4 0 3 13 8

4 7
4 5 4 6 6 12 8

2 2 2

9 9 2
4 4 2
9 9 2
6 6 2
6 6 2
6 6 2

MPポーション*5
ポーションホルダー
MPポーション*1

虹の輝き

76659

1

ハーフブラッド

マジシャンズマイト

ベスティア：アクイラ

コンセントレイション

ダークネスシュート

エングレイブド

ミアズマバスター

ダークネスキャスター

リゼントメント

ミアズマエフェクト

ブーストマジック

ブレイカーブランド

クリエイト・ダークネス

ファインドトラップ

エリアサーチ

★

2

★

★

★

5

1

3

★

★

★

★

★

★

★

-

-

-

-

6

-

-

-

-

-

-

-

4

-

-

パッシヴ

パッシヴ

パッシブ

パッシブ

メジャーアクション

パッシブ

ムーブアクション

パッシブ

効果参照

マイナーアクション

マイナーアクション

パッシブ

セットアッププロセス

パッシブ

パッシブ

-

-

-

-

20m

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

自動成功

-

-

魔術判定

-

-

-

-

-

-

-

自動成功

-

-

メイジ、シナリオ1回

タイミングがメイキングのヒューリン以外の種族スキル一つを修得。ただし幸運基本値-3

魔法攻撃のダメージに+[SLd]する。

素手の「攻撃力」を「攻撃力:+ CL+3」に変更する。さらに、キャラクター 作成時に《飛行能力》 (P402)を取得する。

魔術判定に+1Dする。

対象に魔法攻撃を行なう。その 魔法攻撃に対するリアクションの判定 に-IDし、ダメージは[3D] (<闇>属 性の魔法ダメージとなる。

プリプレイに[SL×3+1]点 のEPを取得する。アフタープレイの 時、あなたが得たEPはすべて失われ る。ただし、クライマックスフェイズ終 了時にEPが0点になっていた場合、シ ナリオ終了時にあなたはNPCとなる。

ダメージ増加を行なう。SL点以下の任意のEPを消費(最低1)する。 消費したEP1点につき、攻撃のダメー ジに+10する。この効果はメインプロ セス終了まで持続する。

《ダークネスシュート》で取得可 能。 闇属性の魔法ダメージを与える 攻撃に有効。攻撃のダメージに+ [SL ×3]する。

魔法攻撃と同時に使用するそ の魔法攻撃を「対象:単体※」に変更。 ダメージに+ [CL×10]する。

使用する際にバッドステータス からひとつ選択せよ。EPを1点消費。 そのメインプロセスで行なう攻撃で、 攻撃の対象に1点でもHPダメージを与 えた場合、 選択したバッドステータス を与える。 効果強度が必要な場合、 1となる。 この効果はメインプロセス終了まで持続する。

ダメージ増加を行う。魔法攻撃のダメージに+【感知】する。

《エングレイブド》 5で取得可能。 取得する際に白兵攻撃、射撃攻撃、魔 法攻撃からひとつ選択せよ。選択した 攻撃のダメージに+3Dする。ただし、 《エングレイブド》で取得するEPが14 点となる。

あなたのいるエンゲージに「ブラックアウト」を設置する。このスキルにより設置された「ブラックアウト」はラウンド終了時に解除される。

トラップ探知の判定に+1Dする。さらにトラップ探知に失敗しても、トラップが作動しなくなる。

警戒行動を行うことが可能となる。さらに聞き耳の判定に失敗しても、相手に気付かれなくなる。

CL1  ：ハーフブラッド⇒ベスティア：アクイラ/マジシャンズマイト①②/コンセントレイション★/ダークネスシュート★/エングレイブド①
CL2  ：ミアズマバスター①/エングレイブド②/ダークネスキャスター①
CL3  ：リゼントメント/エングレイブド③/ダークネスキャスター②
CL4  ：ブーストマジック★/エングレイブド④/ダークネスキャスター③
CL5  ：ミアズマエフェクト★/エングレイブド⑤/ブレイカーブランド★
CL6  ：ダークネスキャスター④/マジックフォージ①/《チューシへ転職》
CL7　：クリエイトフーズ★/マジックフォージ②/ソウルフード★
CL8  ：エレメンタルシェフ：闇★/マジックフォージ③/マジシャンズマイト③
CL9  ：エレメンタルシェフⅡ★/マイスター：魔術★/マジシャンズマイト④

2D+3>=0 【筋力】
2D+4>=0 【器用】
2D+3>=0 【敏捷】
2D+6>=0 【知力】
2D+9>=0 【感知】
2D+3>=0 【精神】
2D+2>=0 【幸運】

2D+0>=0 【回避】判定
3D+6>=0 【魔術】判定
4D+6>=0 【魔術】判定+スペシャリストⅡ
3D+9>=0 【罠探知】判定



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

シャッテンベスティ スペシャリスト：闇

スペシャリストⅡ

トレーニング：感知

★

★

★

-

-

-

戦闘前

《スペシャリスト》

パッシブ

-

-

-

自身

-

自身

自動成功

-

-

メイジ

メイジ

フェイトを1点消費。選択 した属性を持つ「分類:魔術」の魔法 攻撃のダメージに+1Dする。

C L4以上、《スペシャリストⅠ》 1で取得可能。《スペシャリストⅠ》と同 時に使用する。フェイトを1点消費。 ペシャリスト1)の「効果」の「魔法攻 撃のダメージに+1Dする」を「魔法攻 撃の命中判定に+1D、ダメージに+1Dする」に変更する。

【感知基本値】に+3する。
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