
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ハンニバル・グラニル

ナイト

プリーチャー

ウォーリア

バーサーカー

フィルボル

神竜王の神託

11

男

104

親友

戦い好き

25
8
3

11

22
7
1
2
10

22
7
1

8

7
2
1

3

8
2
0

2

12
4
2

6

8
2
0

2

114

64

5

ミスリルランシア
ビッグウォール

魔骨の兜
ダイアアーマー
ミスリルマント

豪傑の証

至近 0 18 0 0 0 -2 0
0 0 0 12 0 -5 0

-1 9 -2
-2 15 -2

5
5

10 0 8 0 6 10 16
7 15 12

1 5 15
11 30
11 12 5 46 6 18 39

4 2 3

2 2 2
10 10 2
2 2 2
3 3 2
3 3 2
3 3 2

撃竜
ポーションホルダー
ＨＰハイポーション
ＨＰハイポーション
ＭＰハイポーション
ＭＰハイポーション
ＥＸＨＰポーション

小物入れ
ＥＸＨＰポーション
アンチポーション
アンチポーション

アンチポーション
万能薬
聖水
聖水
果実
火酒

203025

11

ニンブル

バーサーク

アームズマスタリー

シールドスラム

ボルテクスアタック

ライトニングライド

コンパニオン

コールドラゴン

ランナバウト

ソウルヒート

コンフューズドファイト

フリンジインパクト

オーバーパワー

フリンジスイング

コネクトドラゴン

★

5

★

★

★

5

★

★

★

3

★

★

★

★

2

-

3

-

-

-

-

-

4

5

3

-

-

-

-

-

パッシヴ

マイナー

パッシブ

パッシブ

効果参照

パッシブ

アイテム

フリー

マイナー

ﾊﾞｰｻｰｸ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

効果参照

-

-

-

-

-

-

-

-

‐

‐

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

自動

-

-

自動成功

-

-

自動成功

自動成功

自動成功

-

-

-

-

自動成功

シナリオ一回

シーン一回

作成時に行動値+3

武器攻撃のダメージに+［ＳＬｘ３］

命中+１Ｄ

白兵攻撃のダメージに+盾の重量

+［ＣＬｘ10］

【行動値】と【移動力】に+［（ＳＬｘ２）+2］

バートル専用の「種別:乗物」のアイテムを一個取得

コンパニオンで取得した乗り物に騎乗状態になる

武器攻撃を「対象:範囲（選択）」に変更する

［狂戦士化（ＳＬ+１）］

白兵攻撃のダメージに+［エンゲージしている敵キャラクターの数ｘ２］

［狂戦士化］中、一点でもダメージを与えた場合、［放心］

バーサーカーの武器攻撃を攻撃のダメージに+［ＳＬｘ3］する

［狂戦士化］中、白兵攻撃の命中判定に+１Ｄ

コネクトナーブと同時に使用、フェイト1点消費してシーン終了まで攻撃ダメージに+【筋力】と［分類:竜］

神託戦争の生き残りに騎兵といえばと質問するとまず名が挙がるのがこのハンニバル・グラニルである。
彼の出生についてはあまり知られておらず謎多き人物だが少なくとも分かる事実が神託戦争の兵士で
ドラゴンライダーということだけであとは本人のでまかせや誇張ばかりで事実かどうかも定かではない

純白竜アインから近いうちに戦争があるからエリンディル東方に行き騎竜を授かりグラスウェルズのシンボルとなりなさいとの神託を受けた
ことにより彼の人生は狂いだすことになるボルデモガイから認められグラスウェルズに戻るころには神託戦争が始まっており
アインのお告げは本当だったと悟りエグベルド王とともに戦場を駆け抜けることとなる
白い騎竜に乗り前線に立つフィルボルにグラスウェルズの兵達はアインと見立て勇気を与えそして狂気を伝染させた
戦争や竜輝石の影響で戦争の終わるころにはその狂気からか、常に神託が聞こえ兵士の叫びが頭の中で飛び交うようになってしまう
戦争が終わり平和な時代が訪れると彼の異常性はこの国をまた戦争突き落とすことになりかねないとほぼ追放という形で
グラスウェルズ大国の南西に隠居させられてしまう。竜輝石の呪いを体現した彼はアルディオンの歴史からも
闇へと葬り去られることとなった。
その後は騎竜とともに勝手に戦争に赴き参加し敵味方問わず暴れまわる竜がアルディオンにいると各国で噂になっている



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ハンニバル・グラニル フォースストライク

コネクトナーブ

インパネルネラブル

パワーアーム

ライディング

ラッシュ

ホースバトラー

フェイス：アイン

バトルデストロイヤー

フェイバリットフィールド：騎乗

トレーニング：筋力

トレーニング：敏捷

トレーニング：器用

ファーマー

ファーマシー

ロイヤルノウリッジ

マジカルハーブ

★

1

★

★

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

2

1

2

4

4

-

-

-

6

10

マイナー

セットアップ

ダメージロール直後

パッシブ

パッシブ

効果参照

効果参照

-

-

-

-

-

-

至近

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

-

自動成功

自動成功

-

-

自動成功

効果参照

騎乗

騎乗

使用する際に属性を一つ選択武器ダメージを選択した属性の魔法ダメージに変更

特殊攻撃のダメージ、【行動値】、【移動値】に+［ＳＬ+2］する。三回まで重複

ダメージロールの直後に使用する、そのダメージを0にする

両手武器を片手で扱える

あらゆる命中判定と回避判定に+１Ｄ

白兵攻撃と同時に使用+【移動力】する

メジャーアクション終了時にもう一度メジャーアクションを行う【器用】判定となりその判定に+１Ｄ、ダメージは［（ＳＬ）Ｄ+ＣＬｘ3］（貫通ダメージ）
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