
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

アトラ　　※アトランティ・ノビリッシマ・バッカナール

デッドアイ

セージ セージ

ヒューリン

英雄

50

女

17

天啓

強制

21
7
0

7

38
12
1

13

24
8
1

9

26
8
1

9

18
6
2

8

23
7
0

7

58
19
1

20

377

416

4

13 0 9 0 7 17 12

13 0
13 0 9 0 7 17 12
13 0
2 2 2

8 8 2
13 13 2
8 8 2
9 9 2
9 9 2

50021

0

オールラウンド

スペシャライズ：弓

バタフライステップ

メモリーコンプリート

アドバイス

ファインドアウト

タクティクス

エグザマイン

エンサイクロペディア

AM:：弓

ディバインコール

アローシャワー

ロングレンジ

シュートアウト

スピードショット

★

5

★

★

5

★

5

★

★

★

1

3

5

3

★

-

-

-

-

-

6

-

-

-

4

3

5

-

パッシヴ

パ

パ

パ

判定時

パ

セット

メジャー

セット

パ

セット

メジャー

マイナー

リアクション

パ

-

-

-

-

-

20ｍ

-

-

武器

視界

-

自身

-

-

-

-

範囲選択

自身

自身

-

自身

効果

自身

単体

-

-

-

-

-

-

知識

知識

自動成功

-

自動成功

命中

自動成功

命中

-

ｼﾅ２

ｼﾝ1

シナSL

キャラ作成時に任意の３つの能力基本値+1

命中･ダメージ+SL

回避+１D

情報判定を振りなおす

判定+１D

隠密のキャラの登場に気づく事が出来る。人数まではわかる。

行動値+2*SL

知識+１D

エネミー識別を行う

弓の命中+１D

召喚具を装備する

６体範囲選択

射程+50ｍ

射撃・魔法と命中対決。勝てば無効に

弓所持の行動ペナ無効

 



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

アトラ　　※アトランティ・ノビリッシマ・バッカナール ストロングボウ

トリックショット　

ストレイトショット

マークスマン

アキュレイト

インタラプト

インタフィアレンス

アデンダム

バーサイタル

クイックエイド

エイミングショット

デッドショット

ウェポンフォーカス

ダブルショット

フルスピード

フォーチュンヒット

ランナップ

魔弾の射手

束縛の矢

影縫い

異才：インテュション

異才：ラピッドハンド

★

★

★

5

★

1

★

★

★

★

★

5

★

★

3

★

★

3

3

★

★

★

-

-

-

-

-

-

10

8

-

10

-

-

9

4

-

3

-

-

-

-

-

アイテム

マイナー

パ

パ

パ

-

判定後

イニシア

クリンナ

マイナー

セット

パ

パ

メジャー

効果参照

パ

セット

パ

セット

効果参照

パ

パ

-

-

-

-

-

-

武器

-

-

-

武器

-

-

-

-

武器

-

-

-

-

自身

-

-

-

-

単体

自身

自身

自身

自身

-

-

単体

-

-

-

-

範囲選択

-

-

-

-

自動成功

-

-

-

-

命中

自動

自動

自動

自動

-

-

命中

-

-

-

-

命中

効果参照

-

-

シナ１

シナ１

シナ１

シナ１

ｼﾅ１

シナ１

-

シーン１

弓の攻撃+5

貫通ダメージになり、リアクション不可

弓命中+1Ｄ

弓ダメージ+5*ＳＬ

器用+１Ｄ

いわずも

命中力勝負勝った場合無効に。

もう1度メインを行う

シナリオ１回の使用回数回復

ＨＰをＣＬ*10回復

命中+１Ｄ　シン終

弓ダメージ+4*ＳＬ

弓ダメージ+5

2回攻撃

移動時発動　移動+5*ＳＬ

ダメージ+幸運

移動する

弓ダメージ+ＳＬ*2Ｄ

行動値-ＳＬ*10

ダイスのうち１つを取り除く

回避+１Ｄ

ダメージ+敏捷



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

アトラ　　※アトランティ・ノビリッシマ・バッカナール 韋駄天

風と歩む者

天の火

時の支配者

ウィークポイント

バイタルパート

クイックサーチ

ハイウィズダム

フォローアップ

リバーサル

プロディクション

トレジャーマニア

トゥルーサイト

タウント

3

3

★

★

3

★

★

3

5

3

★

★

★

1

1

-

-

8

5

5

-

5

10

-

4

パ

パ

効果参照

効果参照

セットアップ

ウィークポイント

セットアップ

パ

効果参照

判定後

パ

効果参照

パ

セット

-

-

20ｍ

-

20ｍ

20ｍ

-

10ｍ

-

-

ＳＬ体

自身

自身

-

単体

-

-

-

知識

自動

自動

-

自動

-

感知

シナ１

シナ１

ｼﾅＳＬ

ｼｰﾝ１

-

ダメージ+ＳＬ*5　行動値+ＳＬ*2

命中+Ｓｌ*2　回避+ＳＬ*2

武器攻撃と同時に発動　ダメージ+ＣＬ*10

神の宣告

識別成功した相手のリアクション-１Ｄ

さらにダメージ+１Ｄを追加する

エンサイクロペディアと別のセットアップを使える

知識+ＳＬ*2

ファンブルを無効にして振りなおす

判定-ＳＬ*3　する

アドバイスの効果を２Ｄに変更

ドロップ品決定ロール+１Ｄ

エネミー識別で防御もわかる

精神+２　ＶＳ精神
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