
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

コロン

スカウト

プリーチャー

シーフ

バートル

フェイ：スプライト

家妖精

15

女性

7

記憶喪失

友情

7
2
1

3

15
5
2

7

29
9
0

9

9
3
1

4

26
8
1

9

21
7
1

8

12
4
2
1
7

122

130

5

ライダーボウ

蝶の帽子
アボイドクローク

魔霧の外套
ブリッツグローブ

ライトニングライド、フェイス、ライドファイト、マークスマン
嵐竜、漆黒の石、神竜の耳、幸運の鍵

40m -2 17 0 0 0 -3 0

3 1
1 9

3 3
7 0 9 0 8 18 8
4 26 3 4 4
2 10 3 20
14 53

16 10 8 25 32

3 4 3

9 3 12 3
7 1 8 2
9 3 12 3
4 1 5 2
4 1 5 2

冒険者セット
野営道具
ロープ

ランタン
火打石

漆黒の石
神竜の耳

理力符：地
理力符：水
理力符：炎

理力符：風
幸運の鍵

伝心の人形

ベルトポーチ
異次元バッグ
小道具入れ

ランチボックス
ポーションホルダー

矢筒
ドロップポーチ

18777326

26

フェイ：スプライト

ピアシングストライク

インタラプト

バタフライダンス

トライショット

アームズマスタリー：弓

コンパニオン

ムービングショット

イクストリアン

ライトニングライド

ライドファイト

イミュニティ：スリップ

コネクトフォース

グレートコネクト

リサイクル

★

3

○

○

3

○

○

○

○

1

3

1

5

1

1

5

5

5

5

4

4

8

セットアップ

DaR直前

効果参照

パッシブ

メジャー

パッシブ

アイテム

ムーブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

セットアップ

フリー

効果参照

20m

視界

武器

単体

自身

単体

自身

SL+1体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動成功

自動成功

自動成功

命中

自動成功

シナリオ1回

弓装備

騎乗

武器攻撃のダメージを<光>属性魔法ダメージに変更する。常時<飛行能力>を取得

武器攻撃のダメージ+SLD

スキル使用を無効化

回避+1D

武器攻撃を行う

武器攻撃の命中判定+1D

マウントを1体取得PAGP268

戦闘移動する。射撃攻撃のダメージ+2D

[騎乗]敏捷、感知判定+2

[騎乗]行動値、移動力+SL*2+2

命中+SL、ダメージ+SL*2

スリップを受けない

武器攻撃のダメージ、物理防護点+[SL+2]

コネクトフォースをフリーで使用する

シーン終了時、使用した矢弾を全て携帯品にする。

誓約：赤竜の保護者
古代竜が転生した仔竜-リトルゲブラを連れている。
その肉体は小さく、炎の吐息も煙草を灯すのに便利程度しかない。
だがリトルゲブラは古代竜でもありいかなる手段でも殺すことができない。
自衛手段のない仔竜を攫おうと魔族や妖魔、人間の悪党に狙われている。
恩恵：「リトルゲブラ」を取得する。
束縛：カバーを行った場合、攻撃終了時CL*5点のMPロスを受ける。

また普段は騎竜としても活躍する。

魔霧の外套
受ける物理ダメージ-20
「バッドステータス無効」取得
メジャー。シーン1回、射程：視界、対象：場面(選択)、命中3D6+10、6D6の貫通ダメージ、カバー不可の特殊攻撃
クリンナップ。シーン1回。視界内の場面に5点のHPロス。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

コロン

幸運のストラップ

ハウピア*5

ハイMPポーション*5
ハイHPポーション*5

万能薬*3

リトルネブラ

影矢*2
ベネットの矢*5
ウーツの矢*2

ダブルショット

マークスマン

アキュレイト

アデンダム

フォーチュンヒット

ストレイトショット

バーサタイル

インターフィアレンス

ペナルティヒット

デッドショット

ドラゴンソウル

チェンジファング

スタイル：ウェントス

赤竜の保護者

女王への誓い

ブラフ

エリアサーチ

サーチリスク

ファインドトラップ

フェンサーⅠ

フェンサーⅡ

フェイス・ボルテモガイ

○

5

1

1

○

○

○

○

1

1

1

1

5

○

○

○

○

○

○

○

○

○

9

8

10

6

9

3

メジャー

パッシブ

パッシブ

イニシアチブ

パッシブ

パッシブ

クリンナップ

判定直後

判定の直前

パッシブ

効果参照

マイナー

パッシブ

アイテム

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

効果参照

判定の直前

パッシブ

武器

20m

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動成功

自動成功

自動成功

命中

自動成功

自動成功

自動成功

シナリオ1回

シナリオ1回

シーン1回

シーンSL回

シーンSL+1回

飛行

シーフ

シーフ

騎竜騎乗

射撃攻撃を行う。スキルやパワー使用不可。対象：単体※に変更。攻撃が命中した場合、同じ対象にもう一度射撃攻撃をする。ダメージを+3D

ダメージ+SL*5

器用の判定+1D

メインプロセスを行う。行動済みでも行動できて、メインプロセス後も行動済みにならない。

武器攻撃のダメージ+【幸運】

射撃攻撃の命中判定+1D

スカウトのスキルの使用回数+1回。シナリオ～回のスキルのみ対象

対象の命中判定直後、その判定を達成値に射撃攻撃をする武器で命中判定をする。成功すれば対象の攻撃は失敗となる

その判定-1D

射撃攻撃のダメージ+SL*4

判定の直前、その判定に+1D

ダメージSL*4、クリンナップにMP3支払うことで継続

対象が飛行状態でない時、ダメージ+SL*4

「リトルゲブラ」を取得する

シニスター使用不可。リサイクル取得

嘘をついたりするとき精神判定+1D

警戒行動可能。聞き耳に失敗しても相手に気づかれない

危険感知+1D

トラップ探知+1D

武器攻撃と同時に使用。F1点消費。ダメージ+[攻撃対象の数]D。

F1点消費。リアクション+2D

あらゆる判定の達成値+1



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

コロン トレーニング・筋力

トレーニング・感知

トレーニング・敏捷

イクイップリミット

エンラージリミット

トレーニング：器用

フライトマニューバー

トレーニング：幸運

シニスター

○

○

○

○

○

○

○

○

1

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

セットアップ

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

飛行

筋力基本値+3

感知基本値+3

敏捷基本値+3

装備品重量制限+5

所持品重量制限筋力*2

器用基本値+3

回避判定+1

幸運基本値+3
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