
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

サイア

アリス

サイケデリック

ステーシー 0

花園

9

1 0 1

1 0 1

1 1 2

エル

黒峰 崎

ドクターR・N

憧憬

依存

信頼

3

3

3

3

3

3

脆い躰

寄り添う者

確固たる自我

癒し

拒む意志

虚空の玉座

庇う

真空弾

あるびの

ただよう

オート

オート

オート

オート

オート

ダメージ

オート

ダメージ

アクション

ジャッジ

アクション

-

-

-

-

2

-

0

2

1

3

自身

自身

自身

姉妹

0～1

自身

自身

0～1

0～1

自身

「その他メモ」を参照。

「姉妹」として扱う。（「手駒」としてカウントしない）

最大行動値を「9」とする。

自身への対話判定の出目+1。

防御1。『完全解体』状態でも使用可。1ターンに何度でも使用可。(使用は攻撃1回につき1回まで)

同エリアから受けた「妨害」「移動妨害」無効可。

対象が受けたダメージを、自身が代わりに受ける。1ターンに何度でも使用可。

射撃攻撃1。

支援１。

移動１。
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