
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

やぁ

アリス

ロマネスク

ステーシー

9

人形

204

煉獄

8
翼を

全能と無知

母親

コンサート

終末の砦

白衣の人

被験者達の箱庭

高い高いところから下を見ていたあなた。地上の風景はよく思い出せないけれど、きっと空を飛べると信じて一歩踏み出した。あれからどうなったのだろう。あなたは空を飛べたのだろうか。

詳細→　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　誰かが貴方達に話しかける。彼は一方的に話しかけてきて、貴方に「全能と無知」と名づけた。その声はとても懐かしい気がした。

詳細→　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　近所の友達の母親が子供を授かった。少し厳しかったけど、優しい人で大好きだったから、とても嬉しかった。いつも子供の名前を何にしようか悩んでいた、子供の名前は…。　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　私に家族が増えた。弟かな？妹かな？よく分からないけど、幸せそうなお母さんと家に仕えている執事の女の子と一緒に名前を考えていた。名前は確か…。

詳細→　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　目と耳が聞こえない不幸な女の子が目玉のオーケストラを聞きに行った。女の子の奏でるピアノの音色はとても綺麗で開場を魅了したが、その音色はとても悲しそうだった気がする。

詳細→　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　街に化け物が現れて多くの人が教会へ逃げ込んだ。だが、全員絶望していた。騒ぐ人もいれば悲しむ人、怯えている人や安らかな顔をしている人も居た。そんな中一人のシスターが人々の前で歌い始めた。その歌声につられるようにみんながみんな歌い始めた。みんな絶望してしまったみたいで、諦めたようで。まだ死にたくなかった私達は教会を走って出た。

詳細→　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　街に時々遊びいくる白衣の人がいた。白衣の人はいつも写真や動画を撮ったり、紙に何かをメモしていた。話しかけると見た目とは裏腹に楽しそうに話してくれた。だけど楽しそうに話した後はいつも悲しい顔をしていた。

詳細→　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　そこから視る街の風景はまるで実験施設のようでした。
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パーツとして所持。破壊で狂気点+1
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おさいほうはとくいだよー(うじむし)

おねえさんだよー(お姫様)
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最大行動値+2。

最大行動値+1。

最大行動値+1。

最大行動値+1。

肉弾攻撃１。

肉弾攻撃１。

支援１。

移動１。

腕のみダメージに対して常に防御1。腕マニューバのダメージ+1。

肉弾攻撃1+切断+連撃1、出目が5の際、出目6として扱う。

大事なもの。

胎児。

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1。

防御1+切断無効化。

防御2。

移動１。

移動１。

妨害１。

ターン、パート終了時、このパーツが損傷していたなら、修復してよい。

自身がダメージを受けた際、対象の姉妹一体の次のアクションコストを-1。

損傷したパーツ1つを選ぶ。ターン終了までそのマニューバを使ってよい。
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