
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

エミリー

スカウト

ガンスリンガー

シーフ

ガンスリンガー

フィルボル

傭兵

14

女

15

渡来

名誉

10
3
0

3

25
8
3

11

25
8
0

8

7
2
0

2

25
8
2

10

12
4
1

5

12
4
2
1
7

117

128

5

ガンパード

風音の帽子[2/2/0]
フィルボトラベルジャケット[3/3/4]
フィルボバックラー[10/3/9]

泉の寵愛

《スペシャライズ》5、《ロングバレル》、《ニンブル》、《モダンアームズ：ハンドガン》、《カスタムガン》2、《ウェポンフォーカス》、《マークスマン》5、《フォーチュンヒット》、《デッドショット》1
《漆黒の星》、《クイックホルスター》、《幸運の鍵》

10m 0 32 0 0 0 0 0

2 2
2 4 2
2 9 1 2

11 0 8 0 5 18 8
5 55 0
1 5
17 87

14 13 6 29 8

5 2 3

10 1 11 3
11 +2 13 4
10 1 11 2
2 2 2
2 2 2

ランタン
ベルトポーチ

毒消し
毒消し

MPポーション
MPポーション
異次元バッグ

ポーションホルダー
MPポーション
HPポーション
冒険者セット

万能薬
万能薬

ハイMPポーション
ハイMPポーション
ハイMPポーション

漆黒の星
万能薬

クイックホルスター
ハイＨPポーション
ハイＨPポーション

万能薬

4142432

21

ニンブル

ワイドアタック

キャリバー

バタフライダンス

ピアシングストライク

アームズマスタリー：魔導銃

キャリバーガンパード

マジックバレット

スペシャライズ：魔導銃

インタラプト

ロングバレル

ドッジムーブ

モダンアームズ：ハンドガン

カスタムガン

ランニングショット

★

1

★

★

3

★

5

1

5

★

★

1

★

2

★

-

4

-

-

5

-

-

6

-

-

-

2

-

-

5

パッシヴ

メジャー

アイテム

パッシヴ

DR直前

パッシヴ

アイテム

マイナー

パッシヴ

効果参照

アイテム

効果参照

アイテム

アイテム

ムーブ

-

武器

-

-

-

-

-

-

-

視界

-

-

-

-

-

自身

範囲(選択)

自身

自身

自身

自身

効果参照

自身

自身

単体

効果参照

自身

効果参照

効果参照

自身

-

命中

-

-

自動

-

-

自動

-

自動

-

自動

-

自動

自動

上限3

上限5

上限5

上限5

シーフ、シナリオ1回

非盾装備、上限5

アーシアン

上限3

作成時に行動値+3

武器攻撃を行う。2体以上を対象に取ったらダメージ+[SLx2]

キャリバーを1個取得。

回避判定に+1D

ダメージロールに+[（SL）D]

命中判定に+1D

《キャリバー》で取得した「種別：魔導銃」の「攻撃力」に+[SL*3]し、「重量：6」、「装備部位：双」に変更する。

ダメージ増加を行う。+[SL*2]し、ダメージを<無>属性魔法ダメージに変更する。

命中判定の達成値とダメージに+SL

スキルを即座に無効化し、終了させる。

《キャリバー》で取得した魔導銃の「命中修正」+1、「攻撃力」+2、「行動修正」-2

回避判定と同時に使用。達成値に+[SL+2]する。

《キャリバー》で取得した魔導銃の「攻撃力」+3、「行動修正」-1

《キャリバー》で取得した魔導銃の「攻撃力」か命中修正に+[SL*2]を振り分けることができる（最大6）

戦闘移動を行う。回避判定に+1D。ラウンド終了時まで持続

ナディアちゃんの加護・・・夜の間曲が聞こえる、判定に+1D



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

エミリー

ハイＨPポーション
金の矢印

カーラからもらった食器
幸運の鍵

ハイMPポーション
ハイMPポーション

スウィフティ

ウェポンフォーカス

バレットレイブ

ジャストディフェンス

ダブルショット

マークスマン

アキュレイト

フォーチュンヒット

アデンダム

バーサタイル

インターフィアレンス

ストレイトショット

ラストラック

デストロイヤー

ファインドトラップ

リムーブトラップ

アンチトラップ

トレーニング：器用

トレーニング：敏捷

アースノウリッジ

トレーニング：筋力

トレーニング：感知

★

★

★

1

★

5

★

★

★

★

★

★

1

★

★

★

★

★

★

★

★

★

-

-

3

-

9

-

-

-

8

-

10

-

10

-

-

-

-

-

-

-

-

-

セットアップ

パッシブ

武器攻撃

判定の直後

メジャー

パッシブ

パッシブ

パッシブ

イニシアチブ

クリンナップ

判定の直後

パッシブ

判定の直後

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

武器

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動

-

自動

自動

自動

-

-

-

自動

自動

命中

-

自動

-

-

-

-

-

-

-

-

-

魔導銃

シーンSL回、上限3

シナリオ1回

シナリオ1回

シーン1回

上限3、シナリオ3回

戦闘移動、離脱を行う。敵が【封鎖】しているエンゲージからは離脱できない。

《スペシャライズ》で選択している武器で攻撃するとき、ダメージ+5

攻撃対象とエンゲージしている場合、対象のリアクション-1D。

回避判定の直後に使用。達成値に+2する。

射撃攻撃を2回行う。「タイミング：メジャー」のスキル・パワーは使用できす、「単体※」となる。2回目は1回目が命中している必要があり、同じ対象に、ダメージ+3D

射撃攻撃のダメージに+[SL*5]

【器用】判定に+1D

武器攻撃のダメージに+【幸運】

イニシアチブプロセスにメインプロセスを行う。行動済みでも可能。行動済みにならない。

すでに使用した使用回数に制限のあるスカウトのスキルひとつの使用回数を1回増やす。ただし、「使用条件：シナリオ～回」のものに限る。

対象が行う攻撃の命中判定に使用。その達成値を目標値に武器攻撃による命中判定を行い、成功した場合、対象の攻撃は失敗となる。

射撃攻撃の命中判定に+1D

その判定で振ったダイスのうち、SL個以下の任意のダイスを振りなおす。その結果2個以上6が出ればクリティカルとなる。

オブジェクト破壊のダメージロールに+1D

トラップ探知に+1D

トラップ解除に+1D

トラップ探知、トラップ解除、危険感知の判定に+1

【器用基本値】に+3

【敏捷基本値】に+3

アーシアン限定のスキル修得可能

【筋力基本値】に+3

【感知基本値】に+3



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

エミリー サーチリスク

インテンション

トレーニング：幸運

マジカルハーブ

エンラージリミット

★

★

★

2

★

-

-

-

-

-

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

アイテム

パッシヴ

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

-

-

-

-

-

危険感知に+1Dする。

【最大MP】を+CL

【幸運基本値】に+3

プリプレイに5個のMPポーションか2個のハイMPポーションを獲得する。

携帯品の所持重量が【筋力基本値】*2になる。
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