
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ゴブリンマスター

ドレッドノート

ルイネーター ルイネーター

ネヴァーフ

35

45
15
0

15

48
16
1

17

39
13
0

13

8
2
1

3

9
3
1

4

12
4
0

4

6
2
0

2

1159

222

4

クリスタルソード
ビーストシールド

ビーストスーツ

-1 24 -1
19 -2

-1 42 -3

17 0 13 0 4 17 20

10 20 8 30 10
26 44
27 20 20 61 34 24 17
26 44
4 7 2

4 4 2
17 17 2
4 4 2
3 3 2
3 3 2

ゴブリンの冠
ゴブリンの金歯
ゴブリンの鋭爪

-12950045

0

テクニックマスター

バッシュ

マインドローバー

クロススラッシュ

トランス：ロングアーム

ファストセット

スマッシュ

ミアズマブラスト

バッドステータス無効

ボルテクスアタック

ピアシングミアズマ

コンパンセーション

トランス：ジャイアント

2回行動

ミアズマバインド

★

5

10

1

5

1

1

1

1

1

1

3

5

1

1

-

4

EP1

EP1

EP2

EP1

EP3

パッシヴ

メジャー

SU

MJ

MN

MU

MN

効果参照

効果参照

MN

効果参照

DL直前

効果参照

判定の直前

-

武器

視界

自身

単体

SL体

自身

-

命中

自動

シナリオ1回

シナリオSL回

シナリオSL回

器用基本値+3

武器攻撃を行う。ダメージロールに+[SLd]

対象のMPを5点使用してダメ＋キャラDする。シーン持続

バッシュを2回　対象はそれぞれ選択

命中+SL　射程10m　シーン継続

MNを使用

ダメ＋筋力　15

EP0の時のみ使用可能。ダメ+CL*5　MP終了時に死亡

ダメ＋Lv*10　350

武器攻撃のダメージを貫通ダメージに変更

HP10*EP消費で代用できる

ダメ＋筋力基本値

命中判定直前に使用し、リアクションを失敗させる。スキルアイテムも使用できない

バッシュ　バッシュ　シールドスラム　エングレイブド　エングレイブド
EP44
識別23



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ゴブリンマスター バトルコンプリート

パーフェクトボディ

アンデッドライフ

苦痛耐性

暗黒回帰

範囲攻撃：白兵

アナザーライフ

無限の力

ゴブリン集団

ブレイカーブランド：白兵

エングレイブド

アームズロジック

アームズマスタリー

死神の手

三回攻撃

戦士の挑戦

3

5

1

10

2

1

2

1

1

1

1

★

1

1

1

1

3

3

1

1

1

1

EP3

判定の直後

戦闘不能

戦闘不能

戦闘不能

CL

パッシヴ

MN

MJ

イニシアチブ

シーンSL回

シナリオ1回

シーン1回

シナリオSL回

シナリオ1回

シナリオSL回

シーン1回

命中判定振り直し

SL*20で復活　行動済にならない

1で復活。行動済みになる

SL*10で復活。行動済にならない

EPを5点回復する

白兵攻撃においてSL*2体までの一つのエンゲージ内のキャラが対象になる

10体分で計測　命中+10　ダメ+20

ダメ+3d

最大HP-現在のHP分のダメ追加

3回攻撃。対象はそれぞれ選ぶ

対象を選択し、そのキャラ単体に対しての攻撃の時ダメ＋SL*10



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ゴブリンマスター 1

1

1

1

1

1
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