
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

神薙刹那

ウロボロス
ハヌマーン

FHチルドレンC

18

生誕

結社の一員

殺戮

敵性組織

高校生

男

41

世界を築く

2
2
3
1

1

0
0
0
0

2

2
2
6
1

30
5
10
15
30

2
1 1 5

遺産 FH1 1

キーンナイフ<暗器相当>
↑<1+2>

↑80%<1+3+9>
↑100%<1+3+9>

　　
白兵
白兵
白兵

6r
6r
6r

1
1
1
1

5
5
17
21

装甲値-5
装甲値-5　浸食値6

装甲値-5 浸食値12 HP5点消費
装甲値-5 浸食値12 HP5点消費

FHバトルアーマー 15 -5 -5 エフェクトダメージ-5点

15 -5

Dロイス：唯一無二の相棒<遺産：アカーシャ>
Dロイス：装着者

神薙久遠
トリニティ<メモリー>

部下

信頼
幸福感
好意

不安
不信感
隔意

FH幹部
ウエポンケース

12

ワーディング

リザレクト

コンセントレイト：ウロボロス

無行の影

原初の赤：インビジブルハンド

原初の青：形状変化：剛

原初の紫：復讐の刃

破壊の渦動

再生の王錫

喰らわれし贄

原初の白：ブラッドバーン

スタートダッシュ

リミットリリース

時の棺

軽功

★

0

3

1

1

5

1

2

1

3

3

1

1

1

1

-

1d10

2

4

5

4

7

5

3

1

6

3

6

10+2D

-

オート

気絶時

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

マイナー

オート

オート

オート

オート

ﾒｼﾞｬｰ

セットアップ

オート

オート

常時

視界

-

-

-

視界

至近

至近

至近

至近

至近

-

自身

至近

視界

至近

シーン

自身

-

-

範囲(選択)

自身

単体

自身

単体

自身

-

自動

自身

単体

自身

自動

自動

-

-

対決

自動

対決

自動

自動

自動

対決

自動

自動

自動

自動

-

↓100

-

-

-

-

-

-

-

-

80%↑

-

100%↑

-

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

C値-LV(下限7)

あらゆる判定を精神で行える

射撃+LV、飛行状態解除、ラウンド1回

シーン中ダメージ+[LV*2]

リアクション放棄、カウンター

オーヴァードにダメージを与えたシーン、装甲無視、シナリオLV回

対象がHPを回復した後、HPを[LV+1]D回復

オーヴァードにダメージを与えたシーン、ダメージ+[LV*3]

攻撃力+[LV*4]、HP5点消費

戦闘移動を行う。シーンLV回

C値-LV(下限5)、1シナリオ1回

あらゆる判定を失敗にする。シナリオ3回

身軽である。

<設定>
元々UGNの特殊チーム[トリニティ]と呼ばれるチームに所属していた。
チームは攻撃、妨害、支援の中で刹那は妨害を担当していた。
(リーダー兼支援：湊白姫、攻撃：湊黒姫、妨害：神薙刹那…白姫と黒姫は双子の姉妹。)
チームは幼馴染で形成されており、仲が良いチームで任務達成率も高いエリートチームだった。
…2年前までは。
2年前白姫が強大な力を持った遺産<カグツチ>にとりつかれてしまう。
それゆえに危険視され封印されてしまいそうになる。
封印を恐れる白姫に対して刹那は逃がす決意をする。
逃げた先として候補にしたのはFHだった。以前より勧誘がありリーダーをからカグツチを
取り除く手段があるとのことだ。選択の余地がなかった。
だが、それを阻むのは黒姫だった。
どちらも望まない戦いであったが勝ったのは刹那だった。
いかなる存在であれ敵対するものは殺していたが、今回はとどめを刺せなかった。
それ以来FHに所属ている。セル名は「高天原」、セルリーダーは白姫だ。
カグツチはある程度制御できるもののいまだ取り外せていないため、すべての指示は
特別に管理された病室からされている。入れるのは刹那と医者のみ。

学校では茶道部に入っている。和菓子作りとお茶の時間で体と心を休めるのだ。

<能力>
忍の家系であり隠密行動を得意としている。（一族としては湊家に仕えている。）



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

神薙刹那

カイトシールド<籠手相当>
咒<1+3>

咒<1+3+9>
咒<1+3+9>

　　
　　
　　
　　

0
0
0
0

6 1
1
10
14

1ラウンドに1回、ガード値+5
浸食値7　範囲攻撃

浸食値13　HP5点消費　範囲攻撃
浸食値13　HP5点消費　範囲攻撃

真偽感知 1 2 ﾒｼﾞｬｰ 視界 単体 自動 -
嘘を見抜く
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