
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

“剃刀風の”リゼル・グラス・クライン

グラスランナー

放浪者

11

11270

マナ不干渉、虫や植物との意思疎通

男 21

決して叶わない願いがある
臨死体験したことがある
己に何らかの誓いを立てている(いた)

14

1

10

11 10 35 + 1 6

9 12 35 + 1 6

6 11 18 3

16 5 22 3

3 4 17 + 1 3

15 5 30 5

ファイター

スカウト

レンジャー

セージ

エンハンサー

11

7

3

2

7

タフネス

トレジャーハント

ファストアクション

武器習熟/ソード

防具習熟/非金属鎧

全力攻撃

武器習熟S/ソード

防具習熟S/非金属鎧

防具の達人

2122

2120

2123

221

222

IB36

IB31

IB32

IB32

交易共通語

汎用蛮族語

グラスランナー語

○ ○

○ ○

○ ○

ガゼルフット

キャッツアイ

アンチボディ

メディテーション

ジャイアントアーム

ケンタウロスレッグ

デーモンフィンガー

11 17 17 14

0

0

0

ドラゴンスケイル

ハーフムーン

14

6

1

2

20

6

2

3

12ファイター

ドミネイター

ドミネイター両手持ち

ミスリルソード

剃刀纏

ジャイアントアーム時のみ装備可能。

普段使い

ブレードスカート相当品。回避判定にて、命中達成値+4以上で回避した場合にダメージを与える

1H両

2H

1H

30 1

30 1

15

18

18

17

17

10 18 40

10 18 50

10 17 25

10 14 10

3 36 108 20 12 72

5 13 15 18 0

知力の魔紋

ディスプレイサーガジェット

ポーションインジェクター

野伏のドミネイターズマント

信念のリング

多機能ブラックベルト

俊足の指輪

器用の指輪

剃刀纏（ブレードスカート相当品）

DEXポーション封入

生命・精神抵抗・生死判定に+1

一般技能：サージョン（外科医）５

―外見―
長剣を担いだグラスランナー
常に長袖＆重ね着である為分かり辛いが、全身に縫合痕が大量に残っている。

―性格―
グラスランナーの割には物静か。たまに奇行に走るので上っ面だけかもしれない。

―設定―
レーゼルドーン大陸、最前線付近の開拓村にて生まれたグラスランナー。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

“剃刀風の”リゼル・グラス・クライン

冒険者セット

スカウトツール

カイトシールド

保存食一週間分x5

保存食消費x33

デクスタリティポーションx3

魔晶石３点x20

マナチャージクリスタル３点x26

器用の指輪

信念のリング

陽光の魔符1x3

2x3

月光の魔符1x3

2x3

剛力の腕輪

消耗品

割った指輪x2

割った腕輪

デクスタリティポーション

砕いた魔紋+1

44482

クラウゼ流一刀覇王剣

（覇王・渦突剣

覇王・剛斬剣

覇王・輝斬剣

ドミネイター入手

野伏のドミネイターズマント入手

ヴァルト式戦場剣殺法入門

殺し打ち・轟雷習得

殺し打ち・轟震万雷習得

装飾品専用化

武器専用化

称号『剃刀風の』

多機能ブラックベルト

150

20

20

50

50

50

20

30

50

100

15

20

50
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