
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

大倶利伽羅

オートマトン

タナトス

タナトス

反転

103

煉獄

15
孤立

１人ぼっち

審神者

敗走

周りから孤立していた

ずっと１人でいたんだ

俺はそこにいた

真白の鶴が赤く消えにし時2 2 4

0 3 3

2 2 4

たからもの

一期一振

乱藤四朗

燭台切光忠

歌仙兼定

和泉守兼定

依存

信頼

執着

恋心

執着

信頼

2

3

2

2

3

3

パーツとして所持。破壊で狂気点+1

対:堀川・不安

ポジション

ポジション

メインクラス

メインクラス

メインクラス

サブクラス

頭

頭

頭

頭

頭

頭

頭

腕

腕

腕

腕

腕

腕

腕

胴

胴

胴

胴

胴

胴

胴

無茶

援護

死神

無限解体

冥王

災禍

のうみそ

めだま

あご

アドレナリン

狼のみみ

龍の頭

カンフー

こぶし

うで

かた

釘バット

名刀

ガントレット

たからもの

しんぞう

せぼね

はらわた

はらわた

アサシンブレード

たからもの

ジェットノズル

オート

オート

オート

ダメージ

オート

ダメージ

オート

オート

アクション

オート

オート

オート

オート

アクション

ジャッジ

アクション

アクション

アクション

オート

オート

オート

アクション

オート

オート

ラピッド

オート

ダメージ

なし

効果参照

なし

0

なし

2

2

1

なし

なし

なし

2

1

4

2

2

なし

なし

なし

1

2

なし

なし

自身

0～1

自身

自身

自身

自身

0

自身

自身

自身

自身

0

0

自身

0

0

自身

なし

自身

自身

0

なし

自陣

任意の基本パーツを1つ損傷　行動・攻撃・切断のサイコロを振り直せる

1ターン1回。射程内の姉妹のアクションマニューバのコストを0にできる。自分の行動値を1減らす

白兵攻撃マニューバを出目+1してよい

ダメージを与えた時、次カウントまで所有する攻撃マニューバは全て同大将に使う限りタイミングが「ダメージ」となる

レギオンの「移動妨害」を常に無効化してよい。さらに、レギオンがあなたに対して行った攻撃判定は判定値7以上でなければダメージを与えない。

白兵攻撃のみ使用可　全体攻撃の効果を得る

2

1

肉弾攻撃１

行動値+1

行動値+1　行動判定で大失敗しても壊れない　※けもみみ

行動値+2　思い出したのは戦の記憶と意志　俺はまだ動ける　　※よぶんなあたま

行動値+1

肉弾攻撃１

支援１

移動１

白兵攻撃1+爆発

白兵攻撃2　攻撃の出目+1切断

腕のみ常に「防御1」　腕のマニューバダメージ+1

愛染のリストバンド。今も無事でいることを願う

最大行動値+1

次カウントで使うアクション１つのコスト-1

白兵攻撃2+連撃1

たからもの　小包。何が入っているのやら

自身がダメージを与えた時　コストとしてパーツ1つ損傷　白兵ダメージ+1　1ターンに何度でも使用化
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