
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

アーゼリア・S・フローレンシア
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手提げバッグ

クロスアーマー
護りの指輪
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虹の輝き
ベルトポーチ
バックパック
冒険者セット

ポーションホルダー
HPポーション
MPポーション
MPポーション
MPポーション

ハイMPポーション(マジカルハーブ)
ハイMPポーション(マジカルハーブ)

ハイMPポーション
毒消し
毒消し
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アーシアン：転生

《マジシャンズマイト》

《ブラッディフィート》

《エアリアルスラッシュ》

《シークレットアーツ》

《ソアスポット》

《インプロージョン》

《リゼントメント》

《コンセントレイション》

《転生：マジックセンス》

《カルチャー：現代世界》

《スティグマ》

《マジカルハーブ》

《フックダウン》
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パッシヴ

パッシヴ

マイナー

メジャー

判定直後

DR直後

効果参照

効果参照

パッシヴ
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判定直後
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タイミングがメイキングのアーシアン以外の種族スキル一つを修得。ただし幸運基本値-3

魔法攻撃のダメージに+[SLd]する。

攻撃の命中判定に+1Dする。

命中判定+1D。2D+6<風>魔法ダメージ。

命中判定直後、ダイスを3個まで任意で振り直し、6が2つ以上揃っていればクリティカルとなる。

ダメージダイスを[SL×2]個までの任意の数まで振り直す。

魔法攻撃がクリティカルした際、対象の【魔法防御】を0としてダメージを算出する。

単体魔法攻撃のダメージを+[CL×10]点する。

魔術判定+1D(計算済)。

【知力基本値】+3(計算済)

現代知識を求められる【知力】判定+1D。

振り直し等全て終わった判定の達成値+1D。

[MPポーション]を3個もしくは[ハイMPポーション]2個を獲得する。このポーションは売却できず、シナリオ終了時に破棄される。

「種別：ポーション」のアイテムを一つ使用する。

■設定■
転生TS幼女さんじゅっさい。
元は社畜極めすぎて発狂した挙句エナドリを適正量の10倍ブチ込んであえなく昇天した非業()の人。
寝て起きたらようじょになってたしなんか耳長いし見渡せばケモ耳ロリショタいるしファンタジーな世界だしでファッ！？ってなった。
どうやら捨て子だったらしく、孤児院に置き去り喰らったのは院長の話で理解した0歳児はすくすく成長。
若返ると同時に蘇った厨二心に任せて魔法使い適正種族ヤッターと思っている。
冒険者になったのはとりあえず自活して生きていく手っ取り早い手段であると同時にファンタジーなんだから冒険しなきゃ嘘でしょという願望によるもの。つい
でに未婚童貞だった前世を憂いて今度こそ運命の人を見つけるとも考えているが自分の性別的にどちらのパートナーを見つけるべきなのかと物凄く悩んでいるが
とりあえず女の子かわいい。

Sは佐藤のS。
前世は佐藤在処(さとう ありか)。
支部長のレヴィアは生前『一色 祐真(いっしき ゆうま)』という名の親友だった。ちなみにアリスコンプレックス。

一人称・俺　二人称・呼び捨て、さん付け。
普通に男言葉で喋っちゃう元性別に引き摺られすぎ幼女。

■備考■
育てばきっと強くなる。具体的には判定ダイスをいじいじしてクリティカルしたら魔法防御0にして殴りかかったりするようになる(たぶん)

■リザルト■
1話
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