
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

リア

ウォーロード

モンク

ウォーリア

モンク

ドゥアン

商人

16

♀

？

天啓

戦い好き

30
10
3
3
16

27
9
2

11

12
4
2

6

6
2
0

2

10
3
0

3

30
10
1
4
15

7
2
0

2

174

140

5

ブラッドソード
マッスルゲイン:S1(精霊:火)
求道者の鉢巻S1[格闘士]

求道者の道着
求道者の外套
求道者の腰帯

アイアンフィスト、ナチュラルウェポン、マスタリー、ハイパーゲイン、ハイボルテージ、種族
リンク、アイテム

至近 -1 17 0 0 0 -1 0
至近 -1 15 0 0 0 -1 0

0 2
8 -1

0 4 2
7

11 0 6 0 15 9 21
1 54 9 6
1 5 6 5 2
12 83
12 81 6 29 28 9 20

4 5 2

3 3 2
11 11 3
3 3 2
2 2 2
2 2 2

異次元バッグ
ベルトポーチ
小道具入れ

冒険者セット[野営道具(g2),ロープ(g1),ランタン(g1),火打石(g1)]
戦士の環

黄金蛇のメダル
戦王の武器飾り
魔導剣増幅器

理力符*6(火水風地光闇)
ポーションホルダー
ハイHPポーション*5

ハイMPポーション*10
万能薬

ドロップポーチ

20012442

25

ナチュラルウェポン

バッシュ

スマッシュ

アイアンフィスト

ストロングスタイル

ボルテクスアタック

アームズマスタリー：格闘

メタルマッスル

バーサーク

インデュア

ラッシュナックル

クロススラッシュ

ハイパーゲイン

アームズロジック:格闘

ディフェンスライン

★

5

1

1

5

1

1

1

5

1

1

1

1

1

1

-

4

5

-

3

-

-

-

3

5

3

12

-

15

パッシヴ

メジャー

マイナー

パッシブ

セットアップ

武器攻撃と同時

パッシブ

マイナー

防御一回

ムーブ

メジャー

パッシブ

リアクション

-

武器

視界

-

単体

自身

自身

自身

単体

-

命中

自動成功

自動成功

自動成功

命中

1シナリオ1回

双

牙爪族、装備している「種別：格闘」の武器(素手含む)の命中修正に+1、攻撃力に+3

武器攻撃を行う。ダメージロールに+[SLd]

白兵攻撃+筋力

格闘使用。ダメージ+精神

白兵攻撃+ＳＬＤ

ダメージ+「ＣＬ*10」

武器攻撃ダメージ+2Ｄ

ダメージ+SL*3

バステ回復

移動を行う。全力移動してもマイナー可能。移動した場合命中+1D

バッシュ2回

武器攻撃+筋力

命中+1D

{命中}-1+(1D)  命中
4D6+81+15+5D+5D+15 ダメージ

Lv1
バッシュ
バッシュ
ボルテクスアタック

ストロングスタイル
ストロングスタイル



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

リア パーフェクトボディ

ハードマッスル

レジストエレメンタル

マインドアデプト

アセティック

カバーリング

バイオレントヒット

ファストセット

ハイボルテージ

オーバードライブ

ブラフ

トレーニング

トレーニング

ベアアップ

トレーニング

リムーブトラップ

トレーニング

フックダウン

トレーニング

アスレチック

インサイト

インテンション

1

2

1

1

1

1

1

1

5

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

2

6

戦闘不能

DL直前

クリンナップ

ムーブ

至近 単体 自動

自動

自動

シナリオ1回

防御1

シナリオ1

戦闘不能回復、HPをSL*20に

物防+SL*3

魔防+SL*3

精神+2

物防、魔防+3

ボルテクスアタックの使用回数回復

タイミング：マイナーと同時使用

ダメージSL*4

バーサーク中命中+1D

筋力+3

精神+3

スキルに対するリアクションによる精神判定+1Ｄ

器用+3

トラップ解除+1ｄ

敏捷

感知

登攀や跳躍の筋力判定+1D

はったりや嘘を見抜くなどの精神判定+1D

MP+CL



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

リア オンスロート

ブロウストライカーⅠ

ブロウストライカーⅡ

1

1

1
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