
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

七星　安菜

ブラックドッグ
ブラム＝ストーカー

UGNチルドレンA

10

渇望 闘争

女

33

3
3
2
0

1
0
0
0

0
0
0
1

3 7
3
2
1

36
8
8
13
26

2 1
1

UGN 1

　　 0

0 0

実験体

2

ワーディング

リザレクト

完全獣化

ハンティングスタイル

サイバーアーム

CR：ブラックドック

アームズリンク

★

0

3

1

5

2

3

★

-

1d10

オート

気絶時

視界

-

シーン

自身

自動

自動

-

↓100

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

元々はただ正義感の強い女の子だった
しかし、あるときに一番仲の良かった友達が誘拐されてしまった
一人で助けようとはせずに警察に頼ったがその後自分でも手がかりを探していた
そんなときに偶然誘拐先を見つけてしまい偶然その中を探していたために捕まってしまった
そして友達が目の前で感情のない姿になってしまった
その光景を何時間も何時間も見せ続けられていたため、自身も心が壊れた
そんなときに声が聞こえた、と彼女は言った
「力がないものに助けることなど出来ない、助けられないものは理想を持つことすら許されない」と
そうして彼女は願った
「ただ力を、周りの人を、全てじゃなくてもいい、助けられる人を助けるための力が」
しかし時間とは有限なものだった
彼女の目の前で飽きられた友達が殺されてしまったのだ
「私はまだ誰も守れていない、何もなし得ていない」
「だから・・・私は何かをなし得る、守る力がほしい」
そうして彼女は願った力を手に入れた
が、それは違う形で彼女に力を与えていた
そう、守る力ではない、戦い、殺す力を彼女は手に入れた
手に入れた力は自分の欲しかったものとは大きくかけ離れていた
だからこそ彼女は戦うことを選んだ、戦うことで守ることを選んだのだ
戦いに終わりはない、故に彼女にも終わりはないのだろう
一生残り続ける友の最後に見た笑顔と最後の苦しさもなにもないただ無感情なその顔を心に宿して
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