
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ヴェンデッタ

人間

神官

16

2500

剣の加護/運命変転

女性 15

大怪我をしたことがある。
始まりの剣を求めている（いた）。
未だ叶わない夢がある。

4

8

9

12 25 2 43 7

11 12 27 4

10 30 12 60 + 14 12

4 19 8 39 + 12 8

7 10 26 4

10 21 40 6

ファイター

プリースト/ミリッツァ

スカウト

レンジャー

エンハンサー

アルケミスト

デーモンルーラー16

10

3

11

7

3

4

タフネス

バトルマスター

治癒適性

不屈

ポーションマスター

全力攻撃

なぎ払い

武器習熟A/アックス

武器習熟S/アックス

防具習熟A/金属鎧

必殺攻撃

武器の達人

マルチアクション

2122

3143

2122

2123

2123

1-286

1-288

1-281

1-281

1-282

1-288

3-212

1-292

交易共通語

魔神語

魔動機文明語

魔法文明語

○ ○

○

○ ○

○

キャッツアイ

マッスルベアー

ビートルスキン

ストロングブラッド

デーモンフィンガー

ジャイアントアーム

リカバリィ

クリティカルレイ

ヒールスプレー

バークメイル

16 23 20 28

0

0

0

防弾加工のカニアーマー 30 -2

18

11

2

15ファイター

アイスブラント

我慢できないイグニタイト製召異ギロチンアックス

虚無の大刃

オリジナル武器。攻撃毎に最大HP-1。任意で5点まで最大HPを減らせる。減ったHPだけ追加ダメージ上昇。

オリジナル？武器。えっぐい呪い。毎ターン開始時に10点ダメージ。クリティカル時に威力10上昇。装備編濃い不可。

赤方偏移の起きている刃の大斧。攻撃するたびに、MPに冒険者LVのダメージを受ける。

2H

2H

2H

20 -1

40 ＋1

70 +4

22

24

27

11 32 50

10 32 65

10 43 300

3 27 81 18 15 134

0/× 7 32 28 82

神聖魔法

召異魔法

10

4

14

8

ラル＝ヴェイネの羽冠

ラル＝ヴェイネの金鎖

聖印（ミリッツァ）

熊の爪

セービングマント

鉄の手袋

多機能グリーンベルト

ディスプレッサーガジェット

ミスリルの鎧下

アルケミーキット

鉄の手袋

メギンギョルズ

正しき信念のリング

追加で主動作を行う。

装備:その他を得る。

マッスルベアーの効果を+1(合計で+3)

魔法ダメージの回避、抵抗失敗時ダメージ-4。

生命力＋14、防護点＋2

自然環境とする

装備:その他を得る

あらゆるダメージ−1

生命力＋12、防護点＋2

精神抵抗＋2

冒険に出た理由：家族・仲間の仇を討つため

【セッション1の設定表：6-5 好みの異性（同性）はどんなタイプ】
恋をしたことがないからわからない。
孤児院時代は異性がいなかったから……どちらかというと同性の方が好ましいのかもしれない。

【セッション2の設定表：挫折したことがあったら教えて下さい】
孤児院以外の友人をつくろうとしたこと。

【セッション3の設定表：2-3 自分の今の現状で不満に思っていることは何ですか？】
孤児院の皆の仇が判明して、その関係がある場所がわかっているのに、行くのを禁止されていること。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

ヴェンデッタ

冒険者セット

着替えセット

保存食3日分x3

アウェイクンポーションx3

3点魔晶石x15

マナチャージクリスタル5点

月光の魔符x2

陽光の魔符x2

接合潤滑剤

恋人の呼び笛

白炎玉

マテリアルカード緑　Ax10

マテリアルカード金　Ax7

知性の指輪

薬師道具セット

魔香草x10

デクスタリティポーションx3

スカーレットポーションx3

アンチマジックポーション

魔香水x3

熱狂の酒x2

カースリベリオン

3040

ハイペリオン

HP1上昇×14

HP3上昇×2

筋力3上昇×4

筋力2上昇×4

ダークドワーフとのコネ

1000

484 1484
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