
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

みお

ジャンク

ゴシック

ロマネスク

8

渇望

204

煉獄

16
サイレン

願いごと

母親

コンサート

過保護

終末の砦

白衣の人

平和だった。幸せに生きていた。だけど街にサイレンが鳴り響いて、私の、私達の日常は終わった。

叶わなかった願いごと。叶わないままでいいの？あなたはそれを思うたびに心がずきずき痛い。いいわけがない、良いわけがない。けれど、その願いを思い出すことができないのだ。

近所の友達の母親が子供を授かった。少し厳しかったけど、優しい人で大好きだったから、とても嬉しかった。いつも子供の名前を何にしようか悩んでいた、子供の名前は…。

目と耳が聞こえない不幸な女の子が目玉のオーケストラを聞きに行った。女の子の奏でるピアノの音色はとても綺麗で開場を魅了したが、その音色はとても悲しそうだった気がする。

タイムがいつも目と耳が不自由な女の子を連れて湖へ行っていた。危ないと、止めに行った女の子はいつも鬼の形相で怒っていたけど、目と耳が不自由な女の子が「楽しかった」と言うと困った顔をしていた。一緒に止めに行った女の子が口癖のように「私がどんなに親しんでも、私の声はヘレンには届かないから」と言っていた。

街に化け物が現れて多くの人が教会へ逃げ込んだ。だが、全員絶望していた。騒ぐ人もいれば悲しむ人、怯えている人や安らかな顔をしている人も居た。そんな中一人のシスターが人々の前で歌い始めた。その歌声につられるようにみんながみんな歌い始めた。みんな絶望してしまったみたいで、諦めたようで。まだ死にたくなかった私達は教会を走って出た。

街に時々遊びいくる白衣の人がいた。白衣の人はいつも写真や動画を撮ったり、紙に何かをメモしていた。話しかけると見た目とは裏腹に楽しそうに話してくれた。だけど楽しそうに話した後はいつも悲しい顔をしていた。
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パーツとして所持。破壊で狂気点+1
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寂しがり

好奇心

いたいはいいこと

器用

醜い体

我儘

活発

のうみそ

めだま

あご

ふわふわする薬

軽い体

自慢の顔

ハロウィンの思い出

長い髪

ハロウィンの髪飾り
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こぶし
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脆くて軽いうで
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他の姉妹が移動マニューバを使用した際のみ使用可、移動１

自身のエリア内の敵に転倒付与

使用済みのラピッド、ダメージ、ジャッジを再使用可能にする

うで、あしを使用する際、ｺｽﾄ-1

レベル3の改造パーツ獲得

対象のラビッド、ジャッジ、ダメージを打ち消す

自身が使用する「ジャッジ」のマニューバの射程 を+１する。
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肉弾攻撃１

最大行動値+1

最大行動値+1

妨害2、1ターンに何度でも使用可能

最大行動値+2

移動1

たからもの。ハロウィンの。

任意のレベル１強化パーツを2つ損傷した状態で取得する（取得したパーツは修復不可）。取得したパーツはこのパーツが損傷するまで損傷した状態でも使用可能。このパーツの修復には強化パーツが2つ必要(ミイラのほうたい、国旗旗)

最大行動値+1

妨害1

肉弾攻撃１

支援１

移動１

最大行動値+2、装備箇所にダメージを受けた際、追加で基本パーツ1つ損傷

支援2

自分に対する攻撃判定に妨害1

支援2or妨害2

小さなアンデッドのフェレット
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