
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ブリュンヒルデ = スカアッハ

メリア

妖精使い

4

540

繁茂する生命

♀ 3(短命種)

有名人の友人がいる（いた）
恥ずかしいあだ名を持っている（いた）
何かの大会で優勝したことがある

8

7

14

5 13 2

4 12 2

2 1 10 1

18 25 4

4 18 + 1 3

5 3 22 3

フェアリーテイマー

セージ

アルケミスト

4

3

1

魔法拡大/数

バイオレントキャスト

1-289

1-288

交易共通語

神紀文明語

魔神語

魔動機文明語

魔法文明語

妖精語

○ ○

○

○

○ ○

○

○

パラライズミスト

0

0

0

0

ソフトレザー

ラウンドシールド

7

8

0

3

1

4

ライトメイス
最悪の護身用

1H 5 1 1 12 0 10

3 12 36 0 4 37

6 0 8 7 34

妖精魔法 4 7

サークレット

銀製耳飾り

銀製首飾り

フードつきロングマント

知性の指輪

宝石ケース

おしゃれ靴

アルケミーキット

宝石ついてる…

４つ入り

貴金属ついてね？

理由：倒したい相手がいる

主契約：土、光、闇、風

「このようなあだ名、、、いえ、汚名、許せませんわー！！！！」

芽生えた土地がとても豊か家だった。しかも子宝に恵まれなかったからと養子として迎えられたスーパーラッキーガール。
大事に育てられ教養もそれなりに身についた。しかし選択はどれもこれも道楽な感じである。
そして遊ぶのが大好き。ボードゲームと呼ばれる遊びで、自分たちの世界観がほぼ反映されているが
無法地帯状態の中でお金を一番に稼ぐRPGに夢中で、その大会で優勝した。なので悪知恵は働く（（



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数
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○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
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○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
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○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

ブリュンヒルデ = スカアッハ

冒険者セット

妖精使いの宝石x4

アウェイクポーション

5点魔晶石x2

3点魔晶石

マテリアルカード緑Ax2

冒険者の宿から借金

借金返済

情報料の支払い

現地で見つけた現金

入場料

394
0 0
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