
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv.

2d+ 

制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力

m m m 2d+

先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

2d+ 2d+ 2d+ 2d+

戦闘特技
p p p 装備品 説明 装備品 説明
p p p 頭

p p p 耳

p p p 顔

p p p 首

p p p 背中

p p p 右手 左手

p p p 腰

p p p 足

p p p その他

p p p
その他メモ

p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

アンディ・ライガー

リカント

拳闘士

17

4650

獣変貌

男 32

最近変な夢を見るようになった
他者の罪をかぶったことがある
騎士団に所属していた

11

7

7

5 11 6 33 5

8 15 6 40 6

11 21 6 45 + 2 7

12 14 6 39 6

11 3 6 27 4

1 11 6 25 4

グラップラー

スカウト

レンジャー

エンハンサー

17

16

10

10

追加攻撃

投げ攻撃

カウンター

鎧貫き

バトルマスター

トレジャーハント

ファストアクション

影走り

トレジャーマスター

匠の技

治癒適性

不屈

ポーションマスター

鎧貫き

武器習熟A/格闘

投げ強化

変幻自在

武器習熟S/格闘

防具習熟A/非金属鎧

防具習熟S/非金属鎧

インファイト

防具の達人

頑強

220

225

2120

IB39

3143

2120

2123

2120

3143

3143

2122

2123

2123

1-292

1-281

1-281

1-282

1-281

1-282

1-282

1-284

3-213

1-279

0

17 22 23 24

0

0

[マナを吸う・足絡みの]フェニックスクローク(SS) 17 3

26

9

3

14グラップラー

[おしゃれな・乗り物酔いの]銀狼・ミスリルフィンガー(専用化)

投げ
グラップラー専用。パンチを強化。銀製。魔法の武器+2(+100000G)　オーダーメイド(+9000G kと筋+3)、アビス強化(+8000G、C値-1、報酬-10%   +12000G　命中+1、足以外で10分以上移動後、1H行動値-1)

投げ攻撃のデータ

1H拳

2H

8 4

0

26

22

10 29 18

12 27 30

3 40 120 26 14 107

0/× 22 23 23 27

決死の鉢巻き

ゴールデン耳栓

不敵の仮面

カースレベリオン

サーマルマント

怪力の腕輪

真・ブラックベルト

軽業のブーツ

勇者の証：体

正しき信念のリング

捨て身カウンターを使用可能

呪歌、終律に対する抵抗+2

HP0以下から1以上への回復時、HPを+10点回復する

魔神へのダメージ+3、受けるダメージ-3

炎、水氷ダメ-1

転倒しない

能力値の成長をある程度制御する

精神抵抗+2

ブルライト地方ハーヴェス王国出身の元騎士団のリカント。(人間との間に生まれたハーフ)
見た目や言動のせいで寡黙そうに見えるが、実は他者への思いやりを欠かさない熱いハートの持ち主であるが...

[生い立ち]
かつてリカントは、その特性からライカンスロープと混合され迫害された過去があり、人族に敵対心を持っているものが多いらしい。(ルルブ
1参照)
ただし、多くのリカントは過去にこだわらない性格で、深い恨みを持つことは少ないが、アンディの一族は特に悲惨な目にあっていた。
なので一族は人間になるべく関わらないようにしていたが、彼の母親が人族と恋に落ちてしまい、一族から追い出された。
そして、その生まれ故に同族からも嫌われ、人間からも理解されない孤独な少年時代を歩んだ。彼自身は特にそのことに対して人や両親に恨
みを
抱いたことはほとんどないが、それでも彼自身の心に深く残る闇の部分となった。



キャラクター名 プレイヤー名 武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2d+ 

言語 会話 読文 言語 会話 読文 言語 会話 読文 2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

一般装備品 ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□

名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ 所持金 預金・借金

名誉点 所持 ○□□○□□ G G

必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

練技/呪歌/騎芸/賦術

/合計

アンディ・ライガー

交易共通語

リカント語

○ ○

○ ○

キャッツアイ

マッスルベアー

ガゼルフット

ビートルスキン

ジャイアントアーム

ケンタウロスレッグ

リカバリィ

デーモンフィンガー

ストロングブラッド

トロールバイタル

真・ブラックベルト

[専用化]真・ブラックベルト

[専用化]熊の爪

[専用化]銀狼・ミスリルフィンガー

[専用化]正しき信念のリング

80

50

50

50

50

1210 1490

冒険者セット

3点魔晶石(9)x30

スカウト用ツール

アビスシャード(4)

保存食(一週間6)x6

アウェイクポーション(5)x5

ヒーリングポーション(19)x20

スカーレットポーション(8)x16

デクスタリィポーション(7)x22

トリートポーション(29)x30

アンチマジックポーション(10)x12

熊の爪(専用化)

決死の鉢巻き(7)x7

4点魔晶石(37)x120

一角獣の角[残回数:5]

熱狂の酒(6)x10

月光の魔符ランク２(10)x12

月光の魔符ランク3(16)x26

陽光の魔符ランク2(10)x10

陽光の魔符ランク3(10)x10

魔香水(19)x20

消魔の守護石[HP10]×15個x24
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