
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

上園　夏目/RB

ブラム＝ストーカー
モルフェウス
エグザイル

レネゲイドビーイングA

１７

感染

被験体

吸血

死と再生

高校生/元支部長

女

36

好敵手

2
4
1
1

1
0
0
0

2
0
0
1

5
4
1
2

31
9
9
14
28

1 1
1 1

UGN 1

インフィニティウェポン
ブラッドスラッシュ
一刀・抉一刃（えぐりいちじん）
コンボ：防御無効ブロードストライク

白兵
白兵
白兵
白兵

5r+1
9r+1
8r+1
5r+1

３ LV+7 侵＋３
侵＋４、肉体＋「LV+1」個、クリーLV

侵＋７、装甲無視
侵＋１４、ダイス肉体＋「LV+１」「−１」「ー３ーLV」個、クリーLV、ガード装甲無視

0 0

坂月那岐
医者

研究者

慈愛
有為
好意

恥辱
不信感
嫉妬

思い出の一品
携帯電話

コネ：UGN幹部
コネ：ハッカー

イリーガルとしての身分資料

4

ワーディング

リザレクト

ヒューマンズネイバー

オリジン：ヒューマン

C:ブラム

鮮血の一撃

ブラッドバーン

伸縮腕

インフィニティウェポン

貫きの腕

ペネトレイト

テクスチャーチェンジ

芳しき鮮血

日常の代行者

★

0

1

1

2

3

2

2

1

1

1

★

★

★

-

1d10

＋５

２

２

２

４

２

３

３

３

オート

気絶時

常時

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

マイナー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

視界

-

至近

至近

視界

至近

至近

至近

シーン

自身

自身

自身

単体

単体

単体

自身

単体

単体

自動

自動

自動

自動

自動

対決

対決

自動

自動

自動

自動

-

↓100

RB

RB

80↑

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

衝動ダイス＋LV個

エフェ判定値＋LV

クリ値ーLV

HP-2、白兵ダイス＋「LV＋１」個

HP-5、攻撃＋「LV×４」

自身の白兵ダイスー「３ーLV」個

武器参照

ガード無視、１シナリオLV回まで使用

装甲無視、自身の攻撃ダイスー１個

武器の見た目を変える。演出とかに。

血の匂いを嗅ぎ分ける。追跡とかに。

[経験点使用]自分そっくりな従者（エキストラ）を作る。

クランブルデイズ（身内卓）後、ジャーム化の寸前に自害・殉職したが、RBにより彼女の記憶の一部と引き換えに同じ体をクローンとして作り、大体の記憶と精
神を受け取り一つとなった。
RBはオーヴァードや人の「”生きたい”という欲」から生まれたもの。取り付いた理由については、彼女が死後、もっと生きたいと思ったから、自分より他人の心
配をして亡くなったところに好感を抱き、もっと彼女の生きている姿を見てみたいと思い彼女と共生RBとして蘇生させようと思った。上園の方は亡くなってRBと
対面、「もう一度生きてみる気はないか？」「もちろん、完全に人として、ではないがな」「ただ私は君が生きている世界を見てみたい、それだけさ」彼女はも
う一度、支部のみんなに会うため、完全な人としてではなく、共生RBと共に生きていく形で、生き返った。
しかし公には死亡した事になってるので、しばらく裏で様々な所を放浪している。決心が決まったらN市支部に顔を出そうと考えている。親には生き返った事は
伝わっている。ちなみに放浪に際してコードネームは捨てている。プライド(誇り)の名は今の自分には似合わないと思っている。生き返って、数ヶ月分の記憶（
クランブル身内）の一部が抜け落ちている。
「プライド(誇り)の名は、今の私には似合わない。」ちなみに元のCNはプライド・ブラッド（誇り高き紅血）
あといろいろ不都合もあるかもなので使うならGMに聞くこと。

５/２５追記・・・シナリオ「クランブルデイズ」（「宇宙恐竜」アマン卓）より
その後、修行と称して城戸（また別のN市、支部長・PL3）の下で下積みがしたいと頼んでいる。
ちなみに個人的にあまりちゃんとロールプレイできなかったなって思った。
あとめっちゃダメージ出た。（自分は１２２）
「（彼みたいにもっとしっかりしなきゃ）」「あとすごいバフだったわね」ログより「そーれっ！（敵が消し飛ぶ音）」「あんた本当に硬いわね！」

6/9〜10追記・・・シナリオ「三陣・一刀剣鬼」（キョンシー卓）メンバー
アマミヤ・上園夏目、サワキ・井上啓介（カーディナル）、乙桐ミフネ・鶴喰貴理子、スゥルタイミッドレンジ（伽藍堂・メル）・一条寺啓文、GM キョンシー
あの後K市支部を離れて支部長になれるよう努力中。独自で刀の型を作ろうとしている。支部長時代の自分の技（ブラッドスラッシュ・ブロードストライク）を見
直している。あとイリーガルとしての自分の身分も貰った。「私ももう一度、支部長になれるかな」「百鬼さん達やみんなの技、活かしてみせる」
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