
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

とろん

アコライト

コントラクター コントラクター

ホーカスポーカス

草原の猛者

5

♂

たくさん

魔獣の親

扶養

11
3
0

3

7
2
2

4

6
2
0

2

15
5
2

7

12
4
0

4

16
5
2

7

7
2
0

2

53

64

5

稲妻の杖

稲妻のサークレット
稲妻の帷子

稲妻のマント
稲妻の聖印

ホーリーガード
稲妻のマント

至近 -2 9 -2

3
-1 7 -1

3 1

4 0 2 0 7 6 8
3 6

2 2
2 9
4 0 1 13 17 6 9

2 2 2

4 4 2
4 4 2
4 4 2
7 7 2
7 7 2
7 7 2

異次元バッグ
ベルトポーチ

ポーションホルダー
小道具入れ

ドロップポーチ

キャップライト
祝福の花

森林冒険セット

ハイMPポーション*5
ハイMPポーション*10

万能薬*2

小型ハンマー
くさび*5

猟犬

313523

23

ミューカススキン

プロテクション

ヒール

ホーリーガード

アフェクション

コントラクト

コントラクトマスタリー

チェンジコントラクト

トラップノック

トラップリリース

ディナシーガード

ラウンドガード

レガシーサイン

★

5

★

3

★

◇

★

★

★

★

★

★

★

◇

★

-

3

4

-

-

6

-

7

6

3

5

8

-

パッシブ/メイキング

DR直後

メジャー

パッシブ

DR直後

メジャー

パッシブ

セットアッププロセス

判定の直前

レガシー

レガシー

《ディナシーガード》

パッシブ

-

20m

20m

-

20m

-

-

-

20m

-

20m

-

-

自身

単体

単体

自身

単体

自身

自身

自身

単体

自身

単体

自身

自身

-

自動成功

魔術判定

-

自動成功

自動成功

-

自動成功

自動成功

精神

自動成功

自動成功

-

-

防御中１回

-

-

シナリオ1回

-

契約妖精携帯

-

契約妖精携帯

契約妖精携帯

契約妖精携帯

契約妖精携帯

-

受けたHPダメージが10点未満の場合、そのHPダメージを０に変更する。10点以上の場合通常通り計算する。

対象が受ける予定のダメージに-[SLd]

対象のHPを［3D+CL×3］点回復

【物理防御】の＋SL【３】【魔法防御】に＋SL✕2【６】

対象が受けるダメージを0に変更する

使用時に「種別：契約妖精」のアイテムをひとつ選択。シナリオ終了まで継続。

コントラクターのスキルによる【精神】判定に＋1D

使用時に「種別：契約妖精」のアイテムをひとつ選択。すでに携帯している「種別：契約妖精」のアイテムを失い、使用時に選択したアイテムを取得する。

「契約妖精：ノッカー」を携帯してる時に有効。対象が[危険感知]か[トラップ感知]の判定を行う直前に使用。その判定に＋1D

「契約妖精：ノッカー」を携帯してる時に使用可能。[トラップ解除]を行う。このときの判定では【器用】の代わりに【精神】を使用する。

「契約妖精：ディナシー」を携帯してる時に使用可能。対象の【物理防御】と【魔法防御】に＋5。シーン継続

「契約妖精：ディナシー」を携帯してる時に有効。《ディナシーガード》と同時に使用。《ディナシーガード》を「対象：範囲（選択）」に変更する。

レガシれる

「虹色トカゲ大発生」
第一話「虹色トカゲ大発生」

マジェラニカ出身者用ハンドアウト(PC1)
コネクション：クリシュナ　関係：後援者
　キミたちは、南方大陸マジェラニカの港町、ヴァルーナを拠点に活動する冒険者だ。ある時ヴァルーナの神殿には、藩主の息子であるクリシュナが出した、魔
獣討伐の依頼が貼りだされていた。その依頼を受けるため、キミたちはヴァルーナの宮殿に向かった。その場所で、クリシュナからくわしい話を聞く手筈になっ
ていた。

【設定】
草原の大自然で魔獣と精霊に育てられたなまもの(出自：草原の猛者　境遇：魔獣)
家族や精霊のために冒険者の道へ進む…が、親から猟犬を遣わされたり精霊がついてきたり
と妙に過保護にされている(扶養)

なお、自分のことを家族と違い二本足で歩くことから間違いなくヒューリンと思ってるふしがある。

【初期購入】所持金:30000G
稲妻の杖             3000
稲妻のサークレット   4000
稲妻の帷子           4500
稲妻のマント         3500
稲妻の聖印           1500



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

とろん ハンティング

イクイップリミット

アナライズエリア

ハンズオブライト

マジックキャンドル

アニマルエンパシー

★

★

★

★

★

★

-

-

6

-

6

-

効果参照

パッシブ

メジャー

戦闘前

メジャー

パッシブ

-

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

効果参照

自身

自動成功

-

魔術判定

自動成功

魔術判定

-

シナリオ１回

-

-

-

-

-

シーン終了時に使用。HPを[2D＋(CL✕2)]点回復する。GMは使用を却下してもよい、その場合使用回数には含まれない。

装備の重量制限に＋5

警戒行動を行うことが出来る。その判定を【知力】で代用する。この効果はシーン終了まで継続する。

効果をダイスで求める「分類:魔術」に有効。フェイト1点消費しダメージ軽減を行う「分類:魔術」に+1dする。効果はｼｰﾝ終了まで継続

あなたの存在するエリアの明度を２、もしくは３に変更する。シーン継続、フリーアクションで明度の変更が可能、元の明度より低くはできない。

「分類：動物、魔獣」のエネミーと意思の疎通ができる。どの程度までできるかはGM次第。
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