
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

"血刀"　スティル・ヴラド

レプラカーン

軽戦士

11

0

暗視、見えざる手、姿なき職人

♀ 28

神の声を聴いたことがある（と信じている）
苦手な動物がいる
溺れた事がある　　　　　　　　　友達に勧められて冒険に出た

13

5

5

9 8 30 5

5 10 28 + 2 5

11 3 19 3

5 5 15 2

10 2 17 + 1 3

7 6 18 3

フェンサー

マギテック

スカウト

セージ

エンハンサー

アルケミスト

11

1

9

7

6

2

トレジャーハント

ファストアクション

影走り

鋭い目

弱点看破

武器習熟A/ソード

武器習熟S/ソード

必殺攻撃

回避行動

練体の極意

頑強

2120

2123

2120

2120

2121

1-281

1-281

1-288

1-279

2-231

1-279

交易共通語

神紀文明語

ドラゴン語

汎用蛮族語

魔動機文明語

妖精語

妖魔語

ミアキス語

○ ○

○

○

○ ○

○ ○

○

○

○

キャッツアイ

ガゼルフット

スケイルレギンス

マッスルベアー

ケンタウロスレッグ

ジャイアントアーム

パラライズミスト

クリティカルレイ

0

0

11 16 16 14

0

ソフトレザー 7 0

2

18

3

3フェンサー

銘刀「鉄血」

妖精[炎雷風] 正直者　銀 イグニタイト

ウィークネスリビーラー

マンゴーシュ

C毎に威力5上昇、回転すればするだけ威力上昇（上限１００） 補助動作で属性変更可能

アビスC-1[正直者][嘘や方便がすぐにバレる、真偽判定の対象時にｰ4ペナルティ] 妖精6000Gx3　アビスカース8000 銀製4000 イグニタイト加工20000=+50000

命中時に弱点看破

どちらかの手に装備時回避+1

1H両

2H

1H

1H

21 1

21 1

5 1

6

17

17

17

16

-2 17 36

-2 17 46

-1 17 5

-1 17 6

3 32 96 18 3 63

10 14 13 14 21

魔動機術 1 4

マギスフィア（小）

聖印

幸運の御守

ウェポンホルダー

大きな手袋

多機能チキンベルト

疾風の腕輪

大きな手袋

アルケミーキット

知力の指輪

剣神ヒューレの聖印　全く信徒が居ないので何の聖印？となる。

武器or盾を補助動作で収納可能

本来よりも必要筋力が５多い物を装備可能

主動作で20m飛ぶ。20点落下ダメージ

フェンサーの場合は半減後に計算される

https://gyazo.com/69842a6662e4b29f7552ca788734419b　アビスカース決定ダイス
https://gyazo.com/bd482a09e6a6d196a6cb383cabecb01b スティル・ヴラド立ち絵

彼(彼女)の戦闘スタイル（フェンサー）では到底扱えない重量の武器を背負ったヤベー奴。
メインウェポン　首狩り刀　必要筋力２０（フェンサーなので倍必要）　ルルブIII
フェンサー技能でこの刀を扱うには筋力が40必要。　これを扱うギミックはこう
武器を「保持」するだけならば必要筋力を満たしている必要はない（I-161 手に保持)
「装備」をして武器として使用可能、装備をするには必要筋力を満たしている必要がある（I-165～)
戦闘開始時は首狩り刀を手で「保持」している状態になっている
ジャイアントアームを使用する事で筋力が３０になる。あと１０足りないのを埋めるのが両手に付けている大きな手袋
大きな手袋　（III-251）自身の筋力よりも必要筋力が５高い物を使用可能



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
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(消耗チェック)

/合計

"血刀"　スティル・ヴラド

敏捷の指輪x2

器用さの指輪

冒険者セット

3点魔晶石x15

アウェイクPOTx3

ヒーリングPOTx5

マテカ緑Ax15

マテカ金Bx20

アビスシャードx12

毛布

5点魔晶石

防寒着

保存食(7日分)

知力の指輪

1040

ハイペリオン級

専用化(武器鎧盾HPMPスカウト）

ダークドワーフの鍛冶屋とのコネ

700

100

100 900
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