
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ラルーン

スカウト

ガンスリンガー

シーフ

ガンスリンガー

アーシアン

危機的状況

16

女

17

略奪

復讐

18
6
0

6

23
7
3

10

26
8
0

8

9
3
0

3

27
9
2

11

7
2
1

3

12
4
2
1
7

139

125

5

キャリバー

ブリッツゴーグル
アボイドクローク
スピードシューズ
ブリッツグローブ

20m 0 19 0 0 0 0 0

3 1
1 9
1 4 3 3

2 3
10 0 8 0 3 19 11

37 5
1 5
13 56
13 37 15 16 4 30 14

5 3 3

11 1 12 3
10 1 11 3
11 1 12 3
3 3 2
3 3 2

冒険者セット
ハイＨＰポーション　5
ハイＭＰポーション　9

異次元バッグ
ポーションホルダー

万能薬

理力符：炎水土風　3

漆黒の星
クイックホルスター

幸運の鍵
風の蹄鉄

ランチボックス
野菜*5
陸マグロ

トリプルガン消費
トリプルガン消費
トリプルガン消費
トリプルガン消費

23759933

33

アーシアン：召喚

ピアシングストライク

インタラプト

ＡＭ魔道銃

バタフライダンス

マークスマン

フォーチュンヒット

ドッジムーブ

アキュレイト

ストレイトショット

デットリーポイズン

ブロフポイズン

ポイズンストライク

キャリバー

ランナップ

★

3

1

1

1

5

1

1

1

1

5

1

1

1

1

-

5

-

‐

3

効果参照

ﾀﾞﾒ直前

効果参照

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ｱｲﾃﾑ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

-

‐

視界

‐

‐

自身

自身

単体

自身

自身

自動成功

自動成功

自動成功

‐

自動成功

1

3

1

1

1

5

5

1

1

５

5

3

1

1

ダイスロールの直前に使用、それに+2d。また作成時のみ現代アイテムの価格を1%にする

ﾀﾞﾒｰｼﾞ+3D

相手のｽｷﾙを止める

命中+1D

回避+1D

ダメージ+25

ﾀﾞﾒｰｼﾞ+7

回避+3

器用判定+1D

命中+1D

毒強度+5

毒強度+1、毒スキル解除不能

毒強度+1、ノックバック+1

魔道銃所持

戦闘移動、戦闘離脱

やや暗い、不愛想。
出身はホウエン地方でバトルハウスの管理人である5人姉妹の末っ子。
アーシアンとしてこの世界に貴族として転生してきてから逃げてばかりだった。
あてもなくさまよい、なんやかんやリズと出会い、村に隠れ住んでいる
(その一環でルインに助けてもらった経緯がある)
お金が割と好き



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ラルーン

トリプルガン消費
トリプルガン消費

カリキュレイト

ランニングショット

インパクトショット

フェイント

フォールダウン

ファニング

ワイドアタック

ダブルショット

リーズンアウト

インベナム

カウンターショット

ワンコインショット

バレットマーク

インターフィアレンス

シューターハンド

アデンダム

シックスセンス

ファインドトラップ

トレーニング：筋力

トレーニング：感知

トレーニング：敏捷

トレーニング：器用

1

1

1

1

1

3

1

1

1

3

1

5

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

-

5

3

4

5

5

４

9

-

6

-

4

-

10

8

‐

‐

‐

-

-

ｲﾆﾁｱｼﾌﾞ

ﾑｰﾌﾞ

ﾑｰﾌﾞ

ﾏｲﾅｰ

ﾏｲﾅｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

効果参照

効果参照

効果参照

ﾀﾞﾒ直前

上記

判定直後

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ｲﾆﾁｱｼﾌﾞ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

-

-

-

-

-

武器

武器

武器

-

-

武器

‐

-

武器

-

‐

‐

‐

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

敵4体

範囲選択

敵単体

自身

自身

自動成功

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

命中

命中

命中

自動成功

自動成功

自動成功

‐

自動成功

命中

自動成功

‐

‐

‐

-

‐

1

1

1

1

5

3

５

1

1

3

1

5

1

1

1

1

1

1

1

1

1

イニチアチブにメインを行う

戦闘移動時、回避+1D

ノックバック(3)付与

ﾘｱｸｼｮﾝ-1D

ﾀﾞﾒｰｼﾞ+2、飛行騎乗同乗解除

複数攻撃

対象が2体以上の時+2

射撃攻撃を2回行う。二回目のﾀﾞﾒｰｼﾞﾛｰﾙに+3Dする

判定と同時　ﾘｱｸｼｮﾝ-1D

攻撃時に使用、毒(10)付与

相手の命中直後に使用。命中対抗を行い、成功したら無効にできる

対象に物理防御、魔法防御‐15付与　自身のﾗｳﾝﾄﾞ終了まで持続

ﾜﾝｺｲﾝｼｮｯﾄの効果をｼｰﾝ終了まで持続させる

対象の命中直後に使用。命中対抗を行い成功したら

ﾀﾞﾒｰｼﾞ+5、命中+10m

ｼﾅﾘｵ1回　割り込んでメインプロセス。その後、自身を未行動状態にする

奇襲時デメリット無効

トラップ探知+1D

筋力基本値∔3

感知基本値∔3

敏捷基本値∔3

器用基本値∔3



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ラルーン トレーニング：幸運

アンチトラップ

サーチリスク

エリアサーチ

フェンサーⅠ

フェンサーⅡ

フェンサーⅢ

フックダウン

1

1

1

1

1

1

1

1

‐

-

-

‐

パッシブ

パッシブ

攻撃時

ﾘｱｸｼｮﾝ

効果参照

ｸﾘﾝﾅｯﾌﾟ

‐

-

-

‐

自身

自身

自身

自身

‐

-

‐

‐

1

1

1

1

幸運基本値∔3

トラップ探知、解除、危険感知+1、発動させた罠の判定+2

危険感知+1D

警戒行動可能

ﾀﾞﾒｰｼﾞ+対象敵D　ﾌｪ1消費

回避+2D　ﾌｪ1消費

ﾀﾞﾒｰｼﾞﾛｰﾙ直前に使用　ﾌｪｲﾄを幸運分まで好きなだけ消費し、その数×2Dをﾀﾞﾒｰｼﾞﾛｰﾙに追加する

ｼｰﾝ1回　ポーションを1つ飲む
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