
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

ルート・ベルンシュタイン

バロール
オルクス

UGNエージェントC

25

探求

名家の生まれ

憎悪

敵性組織

遺物探索局エージェント

F

39

同行者

0
2
3
3

0
0
1
0

1
0
2
0

1
2
6
3

28
10
10
15
30

5
1 11

遺産 UGN
裏社会

2 2
1

絡めとる蔦(<100%)
絡めとる蔦(≧100%)

ＲＣ
ＲＣ

11r+5
12r+5

0
0

《死神の瞳》Lv.3+《C:バロール》Lv.2+《爆鎖の空間》Lv.3+《要の陣形》Lv.3、攻撃命中で次に受けるダメージ+5D、重圧・放心付与、対象3体、シナリオ3回
《死神の瞳》Lv.4+《C:バロール》Lv.3+《爆鎖の空間》Lv.4+《要の陣形》Lv.4、攻撃命中で次に受けるダメージ+6D、重圧・放心付与、対象3体、シナリオ4回

0 0

No.98　遺産継承者
エアハルト・ベルンシュタイン
デイビット=ワーグナー

親近感
友情

侮蔑
隔意

遺産「誓約の瞳」
情報収集チーム

琥珀のブレスレット
コネ：手配師

8 3

ワーディング

リザレクト

赤方偏移世界

死神の瞳

C：バロール

紡ぎの魔眼

時の棺

爆鎖の空間

要の陣形

ナーブジャック

ポケットディメンジョン

地獄耳

★

0

1

3

2

3

1

3

3

1

★

★

-

1d10

2

3

2

1

10

3

3

10

オート

気絶時

セットアップ

メジャー

メジャー

オート

オート

メジャー

メジャー

メジャー

視界

-

視界

視界

至近

視界

視界

-

視界

シーン

自身

単体

単体

自身

単体

単体

3体

単体

自動

自動

自動

対決

自動

自動

対決

-

対決

-

↓100

-

-

-

100%

-

-

120%

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

ラウンド間対象の【行動値】+[LV*2]、移動距離+10m

攻撃命中で対象が次に受ける攻撃ダメージ+[LV+2]D、この攻撃で対象にダメージ無

C値-LV(下限値7)

判定ダイス+LV個、ラウンド1回

相手が判定を行う直前、判定を失敗させる、シナリオ1回

攻撃命中で重圧・放心付与、シナリオLV回

攻撃対象を3体に変更、シナリオLV回

対象の意志と対決、勝利すると対象にメジャーアクションを1回行わせる、対象変更不可、「誓約の瞳」で取得・シナリオ1回

隠し空間を作る

色々聞こえる

「危険な力程人は魅了される。私は遺産とそれに囚われたものがどんな末路を辿るのか見届けるのが趣味で使命にしてるの。」
―経歴―
　代々ある遺産を継承しているベルンシュタイン家に生まれる。
　継承者であった双子の兄を補佐し、家の存続と遺産の守護を使命として教育され、力を必要としてオーヴァードに覚醒させられた。同時に遺産「誓約の瞳」を
継承する。
　しかし兄は遺産の魅力に取りつかれてしまい、FHとも通じてありとあらゆる遺産を収集し始める。結果自身の遺産を暴走させあるレネゲイド災害を引き起こし
てしまった。
　ルートはレネゲイド災害の収拾に出動したR対ルカ班と協力して事態の収拾にあたると同時に、ルカ班を通じてアッシュ・レドリックに接触し、接触したFHの
情報及び収集していた遺産の情報を引き渡すことを引き換えに自分及び家の存続・保護を願い出た。
　現在は自身の知識と能力を活かすため、何より自分の興味を満たすためにUGN遺物探索局に所属している。

―能力―
　玉虫色の魔眼を展開して相手の五感を狂わせ、催眠状態にすることで情報を引き出したり行動を束縛したりする。
　時には誓約の瞳の能力を使い、他者の深層心理にまで干渉して操ったりもする。　

―性格―
　非常にドライな性格で、必要とあらば自己・他者とも切り捨てる冷酷さも持つ。
　遺産の影響もあって他人を安易に信じることはなく、基本自身で見聞きしたことでしか判断を下さない。
　基本的に気さくでいつも笑みを絶やさないが、笑みが深くなるほどなぜか相手は背筋に悪寒が走るらしい。

―RP指針―
一人称：私
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