
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

小町谷 毬(こまちや　まり)

バロール
バロール

UGN支部長A

135歳

渇望

名家の娘

憎悪

結婚

骨董屋

女

35

0
2
4
2

1
0
0
0

0
0
3
0

1
2
7
2

29
11
11
16
32

1 1
1 2

UGN2 1

射撃 2r

0 0

古代種
ジュエラー

扇子
執着
懐旧

食傷
不安

コネ：ＵＧＮ幹部
メモリー：亡夫

8 7

ワーディング

リザレクト

グラビティバインド

時の棺

崩壊のスフィア

ルーラー

時間凍結

コンセ：ﾊﾞﾛｰﾙ

悪魔の影

死神の瞳

偏差把握

ポケットディメンジョン

★

0

2

1

1

5

1

2

1

5

★

★

-

1d10

3

10

2ｄ10

6

5

2

5

3

-

-

オート

気絶時

オート

オート

オート

セットアップ

イニシアティブ

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

視界

-

視界

視界

視界

視界

至近

-

視界

視界

視界

至近

シーン

自身

単体

単体

単体

シーン選択

自身

-

単体

単体

シーン選択

自動

自動

自動

-

-

-

-

-

RC

RC

自動

自動

-

↓100

-

100↑

120↑

-

80↑

-

80↑

-

-

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

判定の達成値に-[Ｌｖ*3]。

判定失敗にする

ﾀﾞﾒｰｼﾞロールの直前。ﾀﾞﾒｰｼﾞを+[Lv*2]Dする。

判定ダイス-Lv個。1ｼﾅﾘｵ3回

イニシアティブでメインプロセスを行う20点のHP消費。

Ｃ値-Ｌｖ

次の攻撃にリアクションを行えない

次の攻撃ﾀﾞﾒｰｼﾞ+[Lv+2]D

汚部屋でも物の位置わかる

この支部部屋が多すぎる。迷路かよ

ロリババァな支部長。整理整頓が苦手で汚部屋に住んでいる
老舗の骨董屋を営んでおり、商品はほぼ私物。
支部に若い子が多いのでできるだけ頼り切っていきたい。頑張りたくない、我老体ぞ

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

http://www.tcpdf.org

