
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

ベッキー（ベロニカ）

オートマトン

レクイエム

タナトス

18

陥穽

80

煉獄

16
官能

初期作品

命

シスター

湿った布団

シェルター

快楽主義者。

人間がアンデッドにどこまで残酷になれるかを知っている。

腹にガキがいたことがある。

彼女のことは好きだった。

毎日知らない男がのしかかる。

第二の故郷

3 0 3

0 3 3

1 1 2

たからもの

オリガ

レム

カーミラ

胎児

シスター

依存

信頼

保護

対抗

悔恨

依存

3

2

0

0

0

0

パーツとして所持。破壊で狂気点+1

衝動的にやりたくなっちゃう

全部かっけえ

やばすぎて逆に落ち着く

殺す

ポジション

ポジション

メインクラス

メインクラス

メインクラス

サブクラス

頭

胴

頭

頭

頭

頭

頭

頭

頭

頭

腕

腕

腕

腕

腕

腕

胴

胴

胴

胴

脚

援護

無茶

銃神

子守唄

死の手

殺劇

つめたいひかり

しんぞう

カンフー

アドレナリン

エナジーチューブ

よぶんなあたま

のうみそ

めだま

あご

写真

ぬいぐるみ

ショットガン

対戦車ライフル

こぶし

うで

かた

せぼね

はらわた

はらわた

ワイン

ほね

オート

オート

オート

オート

ラピッド

オート

アクション

オート

オート

オート

オート

オート

オート

オート

アクション

オート

オート

アクション

アクション

アクション

ジャッジ

アクション

アクション

オート

オート

オート

アクション

効果参照

効果参照

なし

1

2

1

3

2

1

4

1

3

0～1

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

0

0～1

1～3

0

0

自身

自身

自身

１ターンに１回、ほかの姉妹がアクション マニューバを宣言した際、合意の上で自信の現在行動値を１減らすかわりに 宣言されたマニューバのコストを0としてよい

コストとして任意の基本パーツを1つ損傷、行動判定・攻撃判定・切断判定を振りなおしてもよい

射撃マニューバ出目+1

射撃マニューバ出目-1、コスト-1(最低1)

自身の攻撃マニューバを一つラピッドで使用してよい

攻撃判定出目+1、ダメージ+1（姉妹と同対象同カウント）

ターンが終了するか、このパーツが損傷するまで、舞台上のホラー・レギオンはあなた以外を対象とした攻撃判定に-1（この効果は累積しない）

行動値+1

行動値+1

行動値+1

行動値+2（この部位に損傷を受けた場合任意のパーツを１つ損傷）

行動値+2

行動値+2

行動値+1

肉弾攻撃１

たからもの(シスターのもの)

射撃攻撃1+爆発、攻撃判定+1

射撃攻撃5

肉弾攻撃１

支援１

移動１

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

たからもの(レムからの土産)

移動１
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