
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv.

2d+ 

制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力

m m m 2d+

先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

2d+ 2d+ 2d+ 2d+

戦闘特技
p p p 装備品 説明 装備品 説明
p p p 頭

p p p 耳

p p p 顔

p p p 首

p p p 背中

p p p 右手 左手

p p p 腰

p p p 足

p p p その他

p p p
その他メモ

p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ニウス・メギストス

ルーンフォーク

戦士

8

2400

暗視、HP変換

女 15

5人以上の姉妹がいる
妖精と友達だった
監禁されたことがある

7

11

8

10 6 23 + 2 4

1 8 1

8 5 24 + 2 4

6 3 20 3

8 2 18 3

5 6 19 3

ファイター

シューター

マギテック

スカウト

エンハンサー

アルケミスト

ライダー

8

5

5

1

1

1

3

タフネス

両手利き

双撃

マルチアクション

二刀流

2122

223

IB30

IB39

IB30

8 12 9 12

0

0

5 9 6 9

マナタイト加工されたイスカイアの魔道鎧 23

9

8

9ファイター

ブロードソード+1

デリンジャー

サーペンタインガン

サーペンタインガン

ヘビーメイス

ヘビーメイス

ナイフ

ハンドアックス

イグニタイト加工

射程10m、装填2  ×6丁 「ラブ」「ピース」「ホープ」「ハッピー」「チャンス」

射程10m、装填3　活性弾

射程10m、装填3　活性弾

射程10m ×4

1H

1H

1H

1H

1H両

2H

1H投

1H投

15 1

1 1

1

1

15 1

15 1

1

7

13

10

9

0

13

13

12

12

10 13 20

10 8

11 8

11 8

12 12 20

12 12 30

10 12 1

11 12 12

3 10 30 9 9 59

6/× 2 11 11 34

魔動機術 5 8

フローティングマギスフィア(大)

ディスプレイサーガジェット+背水のネックレス

ポーションインジェクター

ガンベルト

アルケミーキット

ブラックベルト

マギスフィア≪小≫

剛力の腕輪

宗匠の腕輪

ＯＰ（エフェクトパレッド/ヒーリングパレッド/エフェクトウェポン）3+3+2

デクスタリティポーション入り

弾、12発収納

ＯＰターゲットサイト（ＭＰ-1）

貴族の家でメイドをしている時にその貴族の家に昔から住んでいる妖精の話を聞き、また、その活動を実際に見てからその妖精のことを戦友
（とも）と勝手に思っていた。
ある時に主人の貴族の息子が魔神に傾倒していってしまう。秘密裏に人を誘拐し、生け贄に捧げるなどの悪事をしていた。ニウスもその悪事
を知ったことで一度殺害されてしまう。もう一度ニウスが目覚めた時には、主人の貴族はその地位を剥奪され家を失ってしまっていた。殺害
され、地下室に隠されていたニウスが誰かの手によって外に運び出されたことで事件が発覚したのだという。
それを戦友の妖精のおかげだと思ったニウスは、貴族が自分を雇っておけなくなったこともあり、妖精を認識する方法を知り自分を助けてく
れた妖精にお礼を言うために冒険者になる決意を固めたのだった。

一般技能
家政婦　5
料理人　3



キャラクター名 プレイヤー名 武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2d+ 

言語 会話 読文 言語 会話 読文 言語 会話 読文 2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

一般装備品 ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□

名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ 所持金 預金・借金

名誉点 所持 ○□□○□□ G G

必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

練技/呪歌/騎芸/賦術

/合計

ニウス・メギストス

交易共通語

魔動機文明語

○ ○

○ ○

キャッツアイ

高所攻撃

チャージ

HP強化

パラライズミスト

タワーシールド

カイトシールド

1Ｈ

1Ｈ

17

13 1

12

13

12 12 27

12 12 23

使いやすい調理道具セット

迅速の火縄壺

頑丈なランタン

研究員　レザードとのコネクション

ジアンブリッジ攻盾法

≪選ばれし鋼の一打≫

≪完全なる鋼の一打≫

胡散臭い商人　ガリュー

マルガ=ハーリ天地銃剣術

《天誘地斬の極み》

《地援天破の極み》

《天地鳴乱の極み》

ファイラステン古流ヴィンド派（双剣の型）

《衝風・捨身相殺》

《連風・虎視伏龍》

エンブレム：花

デリンジャー専用化×5

ヘビーメイス専用化

加工されたイスカイアの魔道鎧専用化

5

20

10

20

50

30

50

30

50

30

30

30

50

30

25

250

50

50

90 900

スカウト用ツール

冒険者セット

着替えセットx5

メイド服x3

使いやすい調理道具セット

食器セットx10

ティーセットx2

迅速の火縄壺

頑丈なランタン

油x5

ほうき

エンブレム：花

弾丸x3

活性弾x5

水着x6

保存食（一週間分）x2

叡智の腕輪

俊足の指輪

マテリアルカード緑Bx9

マテリアルカード緑Ax5

アウェイクポーションx5

デクスタリティポーション

騎獣契約スフィア（魔道バイク）

騎獣契約スフィア（ミニバイク）

スパイクチェーン

魔道バイク収納スフィア

月光の魔符+1

月光の魔符+2

陽光の魔符+1x2

陽光の魔符+2
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