
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv.

2d+ 

制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力

m m m 2d+

先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

2d+ 2d+ 2d+ 2d+

戦闘特技
p p p 装備品 説明 装備品 説明
p p p 頭

p p p 耳

p p p 顔

p p p 首

p p p 背中

p p p 右手 左手

p p p 腰

p p p 足

p p p その他

p p p
その他メモ

p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ベルハルト

ナイトメア

神官

17

11750

異貌、弱点[土、銀+2]

男 20

規律の厳しい環境で育った
自らに何らかの誓いを立てている
臨死体験をしたことがある

6

14

10

6 18 30 5

6 60 72 + 2 12

2 22 38 6

6 37 57 9

4 114 128 + 2 21

10 69 89 14

ソーサラー

コンジャラー

プリースト/ユリスカロア

フェアリーテイマー

マギテック

スカウト

レンジャー

セージ

エンハンサー

アルケミスト

アリストクラシー

11

11

17

6

11

15

15

15

8

5

8

ルーンマスター

トレジャーハント

ファストアクション

影走り

トレジャーマスター

匠の技

治癒適性

不屈

ポーションマスター

韋駄天

縮地

鋭い目

弱点看破

マナセーブ

マナ耐性

賢人の知恵

魔法拡大/数

魔法誘導

鷹の目

魔力強化

MP軽減/プリースト

ダブルキャスト

クリティカルキャスト

武器習熟A/スタッフ

魔晶石の達人

武器習熟S/スタッフ

IB34

2120

2123

2120

3143

3143

2122

2123

2123

3142

3143

2120

2121

2123

3144

3142

IB39

IB32

IB30

IB32

IB33

IB37

IB36

IB31

2-230

1-281

0

0

0

0

マナコートプラス

タワーシールド

1

17

0

0

8

2

10

ブラックロッド
消費MP－１、魔法の武器

2H 10 1 1 12 3 20

3 74 222 0 10 110

36 27 26 31 259

真語魔法

操霊魔法

深智魔法

神聖魔法

妖精魔法

魔動機術11

11

11

17

6

1134

34

34

43

29

34

聖王の冠

マギスフィア(小)

異形の面

聖印

マギスフィア(大)

知性の腕輪

不曉のバックル

サイレントシューズ

アルケミーキット

俊足の腕輪

op,クリエイトウエポン

異貌化時1RにHPMPともに5点回復する(ただしMPは使用したMP以上には回復しない)

op,ウィークネス、ホバーブーツ、オートガード

ベルハルト・ハウゼンが本名。
貴族位を持つ神官の家系に生まれ、穢れを持つナイトメアでも規律に従って行動することで受け入れられていた。
実家では、厳しさを持って穢れに負けぬようにと育てられていたが、外出していた時にナイトメアが気に入らないものに襲われ生死の境をさ
まようことになる。
それを偶然通りがかった冒険者に救われる。
その後、ユリスカロアの神託を受けプリーストになる。
実家としては、ほとんど忘れられた神の神官になることに不安を感じているようではあるものの、神官として活動することにも冒険者になる
ことにも反対していない。
ユリスカロアの教えと名を広めることを自らに誓っている
自分だけでなく、利用したものや協力してくれたものに対しても利益をもたらすべきと考えており、それが結果的に自分にとっても利益にな
ると考えている。そのため本来の教えをゆがめているかもしれないという迷いがある。



キャラクター名 プレイヤー名 武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2d+ 

言語 会話 読文 言語 会話 読文 言語 会話 読文 2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

一般装備品 ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□

名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ 所持金 預金・借金

名誉点 所持 ○□□○□□ G G

必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

練技/呪歌/騎芸/賦術

/合計

ベルハルト

エルフ語

巨人語

交易共通語

神紀文明語

ドラゴン語

ドレイク語

ドワーフ語

汎用蛮族語

魔神語

魔動機文明語

魔法文明語

妖精語

妖魔語

シャドウ語

バルカン語

バジリスク語

ケンタウロス語

リカント語

○

○

○ ○

○

○

○ ○

○

○ ○

○

○ ○

○ ○

○

○

○

○

○ ○

○

○

オウルビジョン

ビートルスキン

スケイルレギンス

ラビットイヤー

スフィンクスノレッジ

ケンタウロスレッグ

ワイドウイング

メディテーション

パラライズミスト

ヴォーパルウエポン

クリティカルレイ

バークメイル

イニシアティブブースト

威厳ある風格Ⅰ

華麗なる言の葉Ⅰ

心ふるわせる美声Ⅰ

超然たるまなざしⅠ

遠距離攻撃陣形

射程延長

高額支給

魔力増大の陣

専用化　聖王の冠

専用化　聖印

称号　断罪者

エリザベータ　親密度第5段階

男爵

アリストクラシー取得

ユリスカロア神殿

50

50

20

2000

750

260

500

3135 6765

魔晶石5点x125

魔晶石3点x125

宗匠の腕輪x3

知性の指輪x6

俊足の指輪x6

保存食一週間分x6

冒険者セット

スカウトツール

機械仕掛けの指

マナチャージクリスタル5点x3

魔香水x5

ヒーリングポーションx10

テント6人分

ペン

白紙の本x3

インクx3

接合潤滑剤x10

罠探知の棒

男爵

ユリスカロア神殿

熟練兵/人族x2

マギスフィア大x6

マテリアルカードSS級赤×2x5

マテリアルカードA級緑x20

マテリアルカードA級金x6

マギスフィア（大）

月光の魔符x25

陽光の魔符x25

ぬいぐるみx5

282169
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