
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

ベガ

ソロリティ

バロック

ステーシー

13

罪人

0

煉獄

10
【手をつなぐ】

【おばけ】

誰かと手をつないでいた。相手はわからないけれど、確かに手の中にあった安心感。手に触れることで安心を得られるなら、せめて今いる仲間ともつないでいたい。冷たい手でもぬくもりは感じられるから。

正体不明の何かと遭遇した記憶、奇妙な音、おかしな影…不気味な光。あの時の恐怖が今は、おとぎ話のように微笑ましい。今のあなたは、かつてあなたが怯えていた存在そのものなのだから。
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パーツとして所持。破壊で狂気点+1
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0

0
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0

あなたが使用した攻撃マニューバによるダメージで姉妹がパーツを損傷したなら、その姉妹は発狂状態の未練を1つ選び、狂気点1点減少させてもよい

受けたダメージに付属した「切断」「爆発」「移動」はすべて無効化。1ターンに何度でも使用できる

防御1、1ターンに何度も使用可

対象が受けたダメージを、代わりに自身が受ける。1ターンに何度でも使用可

2

1

肉弾攻撃１

肉弾攻撃1。この攻撃で敵パーツを損傷させた時、損傷している状態の【はらわた】を一つ回復させる

1

肉弾攻撃１

支援１

移動１

ターンが終了するかこのパーツが損傷するまで、舞台上のホラー・レギオンはあなた以外の対象とした攻撃判定-1

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

防御2。戦闘終了時に破壊されていなければ、損傷した任意の2パーツ修復

りぼん

ターンが終了するか、攻撃マニューバの使用を宣言するまで、自身は敵ホラー・レギオンのマニューバ対象にならない

移動１

移動１

妨害１
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