
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

結月穏

ナイト

ハンター

ウォーリア

アコライト

ヒューリン

結月家の血

25

女性

15

紛失

友情

39
13
3

16

12
4
2

6

12
4
1

5

8
2
0

2

12
4
1

5

32
10
1

11

33
11
0
2
13

279

191

6

ナイトシールド
ナイフ（狩猟）

ルーンポイントアーマー
マグヌスの腕輪

0 0 0 40 7 -1 0
至近 0 6 0 0 0 -1 0

-1 7 1 -1

6 0 5 0 11 10 21
54 76 2
50 25

6 0
6 6 4 151 120 10 20

2 2 2

5 5 2
6 6 2
5 5 2
2 2 2
2 2 2
2 2 3
11 11 2
6 6 2

ルーンマスターの宝石
ｍｐｐ

28209039

15

プロビデンス

カバーリング

ディフェンダー

オートガード

プロテクション

ヒール

ホーリーガード

ホーリーアーマー

マイスター魔術

マジックディフェンダー

ホーリーグレイス

テクニカルガード

サバイブ

インバルネラブル

ハイパーシールド

★

★

5

5

5

★

5

5

★

★

★

★

5

★

★

-

2

3

-

3

4

-

4

-

-

-

-

-

-

-

パッシヴ

メジャー

マイナー

パッシブ

防御1

ﾒｼﾞｬｰ

パッシブ

ﾒｼﾞｬｰ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

DR直後

パッシブ

-

至近

-

-

20m

20m

-

20m

-

-

-

-

-

-

-

-

単体

自身

自身

単体

単体

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

自動

自動

-

自動

自動

-

魔術

-

-

-

-

-

自動

-

シナリオ1

作成時にフェイト+1

庇う

防御15アップ

物防10魔防5

5D減少（魔）

3D＋3×CL×（魔）

物防5、魔防10アップ

物防10アップ（魔）

魔術判定＋1D

ディフェンダーで魔防もアップ

ホーリーアーマーで魔防もアップ

盾の防御CLアップ

物防15、魔防＋5アップ

ダメ無効化

盾の物防分魔防アップ

 



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

結月穏 クラン＝ベル・スタイル

アップリフト

アラウンドカバー

ファイナルガード

アンブレイカブルボディ

フォートレス

アンリミテッドマインド

フルディフェンス

カリキュレイト

ラーニング

スケイルスキン

ダイアナザーデイ

ネバーギブアップ

ハンターウェポン

サバイバルスタイル

カバームーブ

アビリティルーン

インブラグラナブル

キュアルーン

フォーチュンルーン

シールドルーン

★

5

3

★

★

5

★

★

★

★

★

★

★

1

★

3

★

2

★

1

1

5

-

3

4

-

-

5

-

5

-

-

-

-

10

-

10

4

-

-

6

15

3

効果参照

マイナー

カバーリング

クリンナップ

パッシブ

セットアップ

パッシブ

フリー

イニシアチブ

効果参照

パッシブ

セットアップ

セットアップ

パッシブ

セットアップ

カバーリング

パッシブ

パッシブ

効果参照

自動参照

ﾒｼﾞｬｰ

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

至近

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

-

自動

自動

自動

-

自動

-

自動

自動

-

-

自動

自動

-

自動

自動

-

-

自動

自動

自動

シナリオ3回

シナリオ1

シーン1

-

シーン3回

シナリオ1回

半分まで回復

両防10アップ

エンゲージカバー

インバルネラブル再装填

両防＋CL

両防20アップ

アップリフトのリアクション-1D消去

フリーでディフェンダー

イニシアチブ行動

防御CL+2アップ魔防2アップ

ｈｐCL×10回復　バッステ全部回復

ｈｐを最大にする

狩猟装備

両防+筋力

庇う20mに

幸運2アップ

両防SL×3アップ

ヒールにバッステオール回復乗せる

分類魔術に＋幸運

盾に10ダメ減少付与シナリオ終了まで持続



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

結月穏 アンキャップルーン

アンリミテッドルーン

アプリケイション

インテンション

ファーストエイド

フェイス:ダグデモア

トレ器用

トレ感知

トレ敏捷

マシンアーマー

パラディオン1

パラディオン2

レストタイム

アニマルシンパシー

トレ幸運

トレ筋力

5

2

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

1

1

10

10

-

効果参照

アンキャ

マイナー

ﾒｼﾞｬｰ

効果参照

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自動

自動

自動

器用

自動

シーン5

シナリオＳＬ

シナリオ1回

シナリオ1

魔術のＳＬ＋1

ＳＬ＋2に変更

MpCL×5回復

難易度10で1復活

物防2魔防1

フェイト1消費で連続や庇えなくても庇う

ＨＰＭＰ2Ｄ＋ＣＬ回復
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