
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

RZ-EOC

ウィザード

セージ

メイジ

ハッカー

アーシアン

召喚：勇者

15

？

製造から1200年

転移：神

目的：契約

17
5
0

5

10
3
0

3

9
3
0

3

31
10
3

13

19
6
3

9

19
6
1

7

8
2
1

3

104

81

5

UMDハイエンド
両手持ち

知恵の宝冠
ウィザードローブ

ルーンリング
真理の書

至近 至近 0 0 0 0 0 0

5 1
5 -2
2 3 -1

3 0 3 0 7 12 10

2 2
3 0
3 0 3 14 13 12 7

2 2 2

9 9 2
3 3 2
9 9 2
13 13 2
13 13 2
13 13 2

栄養ドリンク
栄養ドリンク
栄養ドリンク
栄養ドリンク

EXMPポ
ポーションホルダー
Iスマートフォン

契約の宝石（スマホ）
虹の輝き（スマートウォッチ）

冒険者セット
万能薬*3

理力符*5
異次元バッグ
転移の呪符＊2

リムブースト：メタル

40017

6

アーシアン：召喚

マジシャンズマイト

コンセイトレイション

マジックフォージ

リンゼントメント

スキャニング

コンパイル：ブースト

マジックデバイス

プログラムマジック

エンサイクロペディア

コンコーダンス

クイックサーチ

マジックブラスト

エアリアルスラッシュ

ブレイクアトリビュート

★

5

1

3

1

3

1

1

1

1

1

1

2

5

2

-

-

-

3

-

5

4

5

2

5

メジャー

パッシヴ

パッシヴ

DR直前

-

セットアップ

DR直前

マイナー

セットアップ

セットアップ

セットアップ

ムーブ

メジャー

-

-

-

-

20

20

自身

自身

自身

自身

自身

単体

単体

自身

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

1

-

シーン1

シナ1

-

シナSL

ダイスロールの直前に使用、それに+2d。また作成時のみ現代アイテムの価格を1%にする

魔法攻撃のダメージに+[SLd]する。

魔術判定＋1D

魔法ダメ＋SL*2D

ダメ＋CL*10

物・魔防御-6

↑効果中1Dダメ

UMDを取得

ダメ＋知力

まもちき

まもちき全体

セットアップにまもちき＋何か

魔術を4体対象に

前提

攻撃属性を弱点として算出

「イヤ、ちょっとシタうっかりデス！ワザトじゃないですカラ！！ホントに！」

RZ-EOC. End of Catastropheの名を関する一つの機構。
その力はうっかり一つの街を地図から消したと言われるが、本人はわざとじゃないと主張している。
その他、人類を滅ぼしかけたり、邪神になりかけたり、ブラックホールを召喚しかけたりと
RZシリーズ共通でこいつ人類の敵なんじゃねーかムーヴを何回かうっかりしてしまい、半ば封印措置が取られている。

そういえば、Cは実はCurryの略だとかいう与太話が、あるとかないとか。

～戦闘時のうごき～
とりあえず戦闘開始時はエンサイクロペディアとスキャニングを使用。
誰かが攻撃するたびに逆プロテク的にコンパイル：ブーストで5Dダメを入れよう。
カウンタースペル（魔術攻撃のみのインタラプト）があります。
・命中
4D＋16（真理の書でMP5消費）
やや低いがアーシアン：召喚やリーズンアウト、リバーサルアクトを忘れずに。

・制限なし攻撃
ムーブ：チートマジック（MP8）・マジックブラスト（MP2）で範囲攻撃になります。
マイナー：プログラムマジック（MP5）でダメ＋知力（↓計算済）
メジャー：ルインストーム(MP18) 7D+125威圧 風+闇
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効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

RZ-EOC エンチャントウェポン闇

カウンタースペル

チャージマジック

チートマジック

マスターマジック

シャドウスフィア

テンペスト

ルインストーム

マジックエッジ

ミッドナイトサン

マジックファンクション

モンスターロア

トレーニング：知力

マシンリム

マジックスピナーI

マジックスピナーⅡ

リーズンアウト

リバーサルアクト

インテンション

1

1

1

1

5

1

1

1

3

3

1

1

1

1

1

1

1

1

1

10

8

12

12

18

F１点

F１点

なし

なし

メジャー

ムーヴ

パッシヴ

メジャー

メジャー

メジャー

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

ｲﾆｼｱﾁﾌﾞ

フリー

20

20

20

範囲選択

単体

単体

魔術

魔術

魔術

シナ1

1/シーン

シーン1

シナ1

魔術のみのインタラプト

リゼントメント回復

3エンゲージ分攻撃

魔法ダメ＋25

2D+20 闇 対象に威圧

2D+20判定+1D

SL+1D+50 威圧 風+闇

マジックフォージ＋9D

光or闇ダメ+SL*5

セットアッププロセスの魔術を２回使用

モンスター識別判定+1D

AIでもわかる一般常識

体が機械であることを表すスキル

マジックフォージ使用回数回復

リアクション-1D

リアクション-1D

ダイス目を任意の数振り直す

MP+15
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