
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

ヒース

ジャンク

タナトス

ステーシー

13

人形

12

煉獄

11
性別反転

劣等感

森の家

オルガン

なぜか貴方の中に、今とは違う性別だった記憶がある。これは服装だけなのか、体までそうだったのだろうか。今の肉体は、記憶の持ち主とどこまで同じなのか。皆にとって当然のことが、貴方だけが違う

貴方がよく知る人物、親しい人物は全てに優れ、そしてその心も素晴らしかった。一方貴方は...己がその人物の単なる引き立て役とわかっていた。

森を荒らす者を排除し、迷い子を保護する。そんなアンデットがいた。寂しがりで優しいって事を、自分は知っていた。

自分ではない、誰かが弾くオルガン。音色にひかれて、誰かしらが訪れるリビング。寂しさが溶けていくような、嬉しくなるオルガンの音色。ちゃんと覚えている。2 0 2

1 1 2

1 0 1

たからもの 依存 3

3

3

3

3

3

パーツとして所持。破壊で狂気点+1

ポジション

メインクラス

メインクラス

サブクラス

腕

脚

脚

頭

胴

頭

頭

頭

腕

腕

腕

胴

胴

胴

脚

脚

脚

腕

頭

地獄の住人

殺劇

災渦

死に続け

日本刀

仕込みブーツ

しっぽ

けもみみ

スチールボーン

のうみそ

めだま

あご

こぶし

うで

かた

せぼね

はらわた

はらわた

あし

ほね

ほね

小さなアンデット

ビーズの髪留め

オート

オート

ダメージ

ラピッド

オート

アクション

アクション

オート

オート

ダメージ

オート

オート

オート

アクション

アクション

オート

アクション

オート

オート

オート

アクション

アクション

アクション

オート

オート

オート

なし

なし

2

0

2

2

なし

なし

1

なし

なし

2

2

1

4

1

なし

なし

1

3

3

なし

なし

自身

自身

自身

自身

0

0

自身

自身

自身

自身

自身

0

0

0

0

0

なし

なし

0

自身

自身

なし

なし

バトルパートで「地獄」にいる際、攻撃判定の出目が+1される

バトルパートで、同カウント内にほかの姉妹が攻撃対象とした敵に攻撃判定する際、自身の攻撃判定出目+1、ダメージ+1してよい

自身が与えた白兵攻撃にのみ使用可。「全体攻撃」の効果を得る。これによって自身がダメージを受けることはない

損傷している基本パーツを１つを修復する

白兵攻撃1+切断

白兵攻撃2+攻撃判定の出目+1

最大行動値+1

最大行動値+1

防御1+「切断」無効化

最大行動値+2

最大行動値+1

肉弾攻撃1

肉弾攻撃1

支援1

移動1

同ターン内の次カウントで使うマニューバ1つのコスト-1（最低0）する。

(特になし)

(特になし)

妨害1

移動1

移動1

たからもの

たからもの
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