
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

ナナシ・ブランク

ハヌマーン
オルクス
ソラリス

レネゲイドビーイングA

見た目大学生、実年齢9歳

生誕

人類への興味

嫌悪

捕獲対象

旅人

男

44

師匠

1
2
2
3

1
0
0
0

3
0
0
0

5
2
2
3

32
18
18
23
46

10 1
1 1

UGN
ウェブ

1
1

風斬糸
ファイウィンドグラム

100↑

白兵
白兵
白兵

7r+5
10r+5
14r+5

12
15
15

R中判定値-10、装甲、ガード値無視、範囲(選択)
R中判定値-12、装甲、ガード値無視、範囲(選択)

0 0

人造の者
都築京香

金城芽亜李
好奇心
好意

無関心
隔意

コネ：ハッカー
コネ：情報屋

エンブレム:アフターライフ
エンブレム:プランナーの予言

6 4

ワーディング

リザレクト

ヒューマンズネイバー

先手必勝

アクセル

ラピッドファクトリー

オリジン：サイバー

オリジン:コロニー

猛毒の雫

コンセントレイト

電光石火

居合

獅子奮迅

浸透撃

吠え猛る爪

★

0

1

4

4

2

5

2

4

3

2

4

2

2

4

-

1d10

基礎+5

基礎+4

1

3

2

2

2

2

3

3

4

2

2

オート

気絶時

常時

常時

セット

セット

マイナー

マイナー

マイナー

メジャー

メジャー/リアクション

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

視界

-

至近

至近

視界

至近

至近

至近

至近

-

-

-

武器

武器

武器

シーン

自身

自身

自身

単体

範囲(選択)

自身

自身

自身

-

-

-

範囲(選択)

単体

単体

自動

自動

-

-

自動

自動

-

-

自動

シンドローム　　

【肉体】

<白兵><射撃>

<白兵>

<白兵><射撃>

<白兵>

-

↓100

RB

リミット

RB

RB

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

衝動判定の時、判定D+Lv、侵蝕率でレベルアップしない。

侵蝕でエフェクトレベル上がらない。行動値+[Lv*3]

行動値+Lv*2

シナリオLv回、組み合わせたエフェクトの対象と射程を変更する。

シーン中【社会】の判定の達成値+[Lv*2]

効果中、暴走以外のBSを即座にLv個回復、BSが来なければシーン継続

1点でもダメージを与えた場合、自分の次のメジャーアクションにランクLvの邪毒付与

C値-Lv(下限値7)

判定D+[Lv+1]、HP-1D10失う。R1回

命中達成値+[Lv*2]、1Rに1回

白兵の攻撃範囲化

シナリオLv回、ガード無視、カバーリング時、ガード値算出不可

攻撃力-{5-Lv}(最低0)、装甲無視

見た目は中性的で、常に腹部にポケットの付いたパーカーを着ている。首からはスケッチブックをぶら下げており、感情があまり顔に出ない。
曰く、デザインされてないからどうすればいいかもわからないし、今のところ困ってないので覚える気もないとのこと。

電子の妖精と呼ばれた、とある人物を基に生み出された。
しかし、基になった人物と全く異なる存在となったので、ある意味においては失敗、レネゲイドの多様性を魅せるという意味では成功という、微妙な立場である
。
故に生みの親たる都築京香は、手元に置くよりも世界を見せる方が、より良い進化につながると考えた。
以来、世界を回る名目であちこち転々としている。資金はゼノスの依頼をこなした報酬から捻出している。

ブラックドックではないが、機械に影響を与える持つ。発した言葉で周囲に与える被害が大きいので、普段はバッテンマスクをしてスケッチブックで会話する。
なぜか先の展開の言葉もすでに書かれていたりすることもあるが、どうなっているのかは謎。本人に聞いてもそういうものという返答しか返ってこない。

戦うときは、マスクを外し、愛用の風斬糸に声をかけ、まるで生き物のように操ることができる。また、風斬糸には自家製の特殊薬品がたっぷりしみ込んでいて
、風斬糸が触れた途端、脱力し、相手は力のすべてを引き出せなくなる。

最近成長と心情の変化に伴い、性別がはっきりと男になり、そして能力の一部が変化を起こした。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

ナナシ・ブランク 罪人の枷

リフレックス：(ハヌマーン)

切り払い

支配の領域

援護の風

ウィンドブレス

波紋の方陣(デモンズシード)

ゴッドウィンド

世界の敵

嫌悪の毒

真偽感知

機械の声

土くれの金貨

猫の道

不可視の領域

麗しの容貌

5

2

1

2

4

2

5

1

1

1

★

★

★

★

★

★

3

2

1

6

2

2

3+1

10

6

4

2

メジャー

リアクション

リアクション

オート

オート

オート

オート

オート

オート

オート

武器

至近

視界

視界

視界

視界

視界

視界

視界

単体

自身

自身

単体

単体

単体

単体

単体

単体

単体

<白兵><射撃><射撃>

シンドローム

<白兵>

-

-

-

-

-

-

-

リミット

80↑

120↑

120↑、嫌悪

120↑、嫌悪

攻撃が命中した場合、R中対象の達成値-[Lv*2]

C値-Lv(下限値7)

ドッジに組み合わせられるエフェクト

シナリオLv回、対象のダイスの出目の一つを1に変更。1回の判定で1回まで使用可能

R中1回、対象の判定D+Lv

援護の風前提、援護の風を使う前に使用、援護の風の効果にさらに達成値+[Lv*3]

R中1回、自分を対象にできず、対象の受けるダメージ-[Lv+1D]

シナリオ1回、自動成功のエフェクトを使用した対象に使い、そのエフェクトの効果を打ち消すことができる。「制限：-｣以外のエフェクトと、エネミーエフェクトは除く

対象のドッチ失敗、またはガード値で軽減不可

対象がHP回復エフェクトを使用した時に、その効果を-[LV*5]する。ただし、最低でも1は回復し、シナリオLv回
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