
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

池戸　夏子（いけと　なつこ）　✝黒のフェンリル✝

バロール
オルクス

UGNチルドレンA

14

生誕

親の理解

自傷

平凡への反発

中学生

♀

33

鎖

0
2
3
3

1
0
0
0

0
0
0
0

1
2
3
3

25
7
7
12
24

2 9
1

UGN 1

『永遠の妄執』<<ラストリアリティ>> ＲＣ 6r+9 0 100%想定　『死神の瞳』＋『コンセントレイト』＋『縛鎖の空間』＋『要の陣形』　　　　侵食１１

0 0

生還者
UGN
鎖

幸福感
好意

恥辱
恥辱

情報収集チーム
応急手当キット

6

ワーディング

リザレクト

縛鎖の空間

要の陣形

死神の瞳

停滞空間

時間凍結

時の棺

妖精の手

ディメンションゲート

地獄耳

★

0

1

1

5

1

1

1

3

★

★

-

1d10

3

3

3

4

5

10

4

オート

気絶時

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

イニシアチブプロセス

オート

オート

視界

-

視界

視界

至近

視界

視界

シーン

自身

単体

3体

単体

自身

単体

単体

自動

自動

RC

シンドローム:オルクス

RC

シンドローム:バロール

自動

自動

自動

-

↓100

80%

100%

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

対象に攻撃が命中した場合、重圧と放心を付与。　　　シナリオLV回使用可能

エフェクトの適用対象を組み合わせたエフェクトの範囲内の3体とする。　　　シナリオLV回

このエフェクトを組み合わせた攻撃にはダメージが発生しない。対象が次に受けるダメージロールに+【LV+2】Dする。

命中時、相手の行動値を0にする。

HP20を失い、イニシアチブプロセスにメインプロセスを行うことができる。　　　　シナリオ一回

対象の判定を強制的に失敗させる。　　　　シナリオ一回

対象のダイス目一つを10に変える。　　　　シナリオLV回

自分の思い描いた場所へ繋がるゲートを開くことができる。　　　　緊張時使用不可

自身の領域内での音を全て聞き取ることができる。!

生まれながらにレネゲイドの力を得てしまった少女。
幸いにして両親が理解ある人間だったためにUGNと連絡を取り、すぐに力をコントロールできるようになった。
ただ、しかし、UGNで様々なカッコつけた大人達に出会って彼女は自身の平凡を投げ捨てた。
背伸びしたカラコン、腕に巻く包帯、なぜかいつも妖しげに笑ってその上に突然叫びだす。
こんな彼女もいつかこの時代を思い出す。
きっと必ず思い出す。
忘れるな。
　

関西出身で心の底から驚くと関西弁になることもある。
一人称「我、私」たまに「ウチ」二人称に「汝」とか使っちゃう系女子
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