
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

呰下 安未果(あざしも あみか)

ブラム＝ストーカー
ブラム＝ストーカー

UGNエージェントD

23

素体

安定した家庭

吸血

初恋

UGNエージェント

女

33

2
4
2
0

0
0
0
1

0
0
0
0

2
4
2
1

26
10
10
15
30

5 1 1
1 1

UGN 1

決闘者の剣 白兵 2r+5 7 対象:単体で攻撃力+4

0 0

申し子
“フリップトリック”

醜悪な殺害者
慕情
執着

不安
憎悪

ウェポンケース
コネ:UGN幹部

4 2

ワーディング

リザレクト

ｺﾝｾﾝﾄﾚｲﾄ:ブラム=ストーカー

血色の花嫁

紅のベーゼ

災いの魔剣

ブラッドボム

鮮血の一撃

インターセプト

ブラッドリーディング

生命治癒

★

0

2

1

5

7

4

4

1

★

★

-

1d10

2

3

2

2d10

1

2

6

-

-

オート

気絶時

メジャー

セットアップ

セットアップ

メジャー

メジャー

メジャー

イニシアチブ

メジャー

メジャー

視界

-

-

至近

至近

武器

-

武器

至近

至近

至近

シーン

自身

-

単体

単体

単体

-

-

自身

単体

単体

自動

自動

-

自動

自動

対決

対決

対決

自動

自動

自動

-

↓100

-

-

-

100↑

-

-

Dロイス

-

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

C値-LV(下限値7)

「HPを消費する」の効果を対象が代わりに受ける

対象は[LV×10]HPを失う/自身の最大HPと現在HPを+[LV×10]する

HPを残り1点まで失う/攻撃力+[失ったHP](最大[LV×10]点)

HPダメージ後対象は[LV-1]D点HPを失う/対象が失ったHPと同じだけ自身もHPを失う

ダイス+[LV+1]個/HP2点消費

イニシアチブにメインプロセスを行う/未行動のみ

血や涙からその主の情報を読み取る

対象の病気や怪我などを治癒する

戦闘に特化したUGNエージェント。
相棒であり友人である“フリップトリック”葛城涼子とともに任務に就くことが多く、普段はあまり口数が多いほうではないのだが、彼女には心を許しており、甘
えている。
命を削って戦う戦闘スタイルであるためいつもかなり無茶をしているのだが、涼子に守ってもらうことで均衡を保っている。(よく怒られている。)
密かに涼子に対して恋愛感情を抱いている。関係を壊したくないのと、女性同士であるため望みもないだろうと思っているため、想いは告げられずにいる。
涼子の側で笑って居られる平穏な日常があれば他には何もいらないと思っている。
-----
一人称:私
二人称:あなた、お前
「あなたがそばにいてくれれば、他には何もいらなかったのよ」
-----
「エフェメラルブラッド」：≪コンセントレイト:ブラム=ストーカー≫+≪鮮血の一撃≫+≪ブラッドボム≫：侵食5：ﾒｼﾞｬｰ：対決：単体：至近：HP3消費/HPダ
メージ後対象は3D点HPを失う/対象が失ったHPと同じだけ自身もHPを失う
7dx@8+5
D10+11

「“vendetta”」：≪コンセントレイト:ブラム=ストーカー≫+≪鮮血の一撃≫+≪ブラッドボム≫+≪災いの魔剣≫：侵食2d10+5：ﾒｼﾞｬｰ：対決：単体：至近
：HP3消費/HPを残り1点まで失う/攻撃力+[失ったHP](最大80点)/HPダメージ後対象は4D点HPを失う/対象が失ったHPと同じだけ自身もHPを失う/シナリオ1
回
11dx@7+5
D10+11
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