
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

伏黑 凪

ブラックドッグ
バロール

アーティスト

28

资产家

飢餓

万年小职员

插画家助手

♂

24

海外生活

2
2
3
1

0
0
1
0

3
0
0
0

5
2
4
1

39
8
8
13
26

1 4 2
ウェブ4 1

　　 0

0 0

生还者(リターナー)
神出 灰音 幸福感 疎外感

急救箱

6

ワーディング

リザレクト

逆流(セットバック)

孤独的魔眼

特异点定理

磁力结界

疼痛编辑(ペインエディター)

磁力 (マグネットフォース)

次元之门(ディメンションゲート)

★

0

1

3

3

3

1

1

★

-

1d10

2

4

4

3

-

2

3

オート

気絶時

オート

オート

オート

オート

常驻

オート

主要/非战

視界

-

至近

视界

至近

至近

至近

至近

至近

シーン

自身

自身

效果

自身

自身

自身

自身

效果

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

-

-

↓100

1/回合

lv/剧本

lv/剧本 极限

-

-

1/主要阶段

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

受到异常状态当下使用，回复lv个暴走以外的异常状态，重压下可使用

于对象包含你的「对象：范围」或「对象：范围（选择）」的攻击判定前使用， 使该攻击的对象变更成你一人，并且不能被掩护。

《孤独的魔眼》前宣言，主要阶段间，你的格挡值+[LV]D

进行格挡时宣言，格挡值+(LV)D。

HP最大值+[LVx5]。此异能的等级不受侵蚀率影响。取得此异能的话，侵蚀率基本值+3。

伤害掷骰前使用，你可以进行掩护，即使已行动也可以进行，且不会变成已行动。

扭曲空间，制造出连系远方已知地点的次元门的异能。 次元门可固定成一般的门的样子，也可以给其他角色利用， 但因为无法在紧张状态下使用，所以不能在战斗中或紧急状态使用此异能。GM可禁止使用此异能。

总之就简单粗暴 那个伏黑。傻子.jpg
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