
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

ヒュー

オートマトン

ステーシー

レクイエム

13

反転

121

煉獄

17
半死人

性別反転

誰かの最期

医者の夢

エルヒューナ

廃棄

ベッドの上で、死にながら生きていた。検査、投薬、手術、外れないチューブ。ただ生きるためだけに苦痛と退屈に耐えるだけの日々。なるほど、あの時を思えば、少しくらい体が変わっても、この状態は悪くない。

なぜかあなたの中に、今とは違う性別だった記憶がある。これは服装だけなのだろうか、体までそうだったのだろうか。今の肉体は、記憶の持ち主とどこまで同じものなのか。皆にとって当然のことが、あなただけ違う。

銃声に爆発音。唐突に扉が開く。押し入る人影。少女は喉元から漏れる悲鳴を、その手で必死に抑え込んだ。無駄だ。結果は知ってる。このまま、彼女は…私は……私？

ボクの人生において、一体何本の注射器が使われていくのだろう。針が刺さる時の、チクリとした感覚。中身が入ってくる時の、ひんやりした感覚。注射する側の上手い下手も結構あるんだなぁなんて、ぼんやり思ったっけ。そういえば、アイツが一度バカなことを言い出したことがあった。自分は医者になるんだから、注射の練習をさせてくれと。コイツはボクを殺す気か、その時は心からそう疑ったさ。酷い話。…ワタシは本気で医者になりたかったんだよ。医者になって、お兄ちゃんを助けたかったんだ。分かってるって。今ならはっきり分かる。何故って？そりゃそうだろ。ボクは…ワタシは…

まただ。またあの本をアイツが持ってきた。確かにボクは本が好きだけど、童話は正直趣味じゃない。 おにいちゃんにあいにきた。びょうきのおみまい。エルがいつものごほんをもってるのをみて、ちょっといやそう。 「ハハ、彼女はまだあの本しか読めないからね」 イラついた顔をしたボクを見て、スミスはいつも通り笑う。分かってる。でもこれじゃ看病ごっこだ。ボクは病人だぞ？ でもエルしってる。よんでるときは、おにいちゃんはいつもおだやか。だからエルはしらんかおして、おはなしをはじめるの。 「おにーちゃん、たいくつでしょ！ごほんよんであげるね！」 …まぁいいや、これも兄貴の務めだ。せいぜい付き合ってやるか。 「ありがとう、楽しみにしてたよ」 …ほらね？もうやさしいおかお。 「エルヒューナ」 エルのだいすきなヒューバートおにいちゃんの、だいすきなえがお。

既に意識はもうろうとしていた。 『ふざけんなや、なんでワイまで廃棄なんや！どんだけ働いたと思ってんねん！』 そんな怒号が聞こえても、しびれた頭は働かない。 『言っただろう。お前たちは箱庭を狂わせる。だから棄てる』 『絶望が、狂気が、殺意が。この箱庭には毒なのだよ』 『お前も、最初から想定していた…必要な犠牲だ』 自分ではない誰かに言い放たれたはずの言葉。 だけど何故だか、確かに…その言葉が、自分にも当てはまることを理解していた。 …だからなんだ。 今の私はもう、そんなこと、どうでもいい…
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パーツとして所持。破壊で狂気点+1
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コストとして、あなたは任意の基本パーツを1つ損傷する。行動判定、攻撃判定、切断判定において、サイコロを振りなおしてよい。

ＢＰターン終了時「煉獄」にいるなら、行動値がマイナスでも、次ターン開始時の行動値回復において最大行動値まで回復してよい。

1Tに1回、自身が使用するマニューバの宣言時、通常のコストを支払う代わりに、任意の未練に狂気点1点を加えることでコストとしてもよい。

損傷している基本パーツ1つを修復する。

攻撃判定・切断判定の出目は全て+1される。バトルパートでの毎ターン終了時および戦闘終了時、あなたは任意のパーツを1つ損傷する。この損傷はコストとしては扱わない。

コストの代わりに、あなたは任意の基本パーツを1つ損傷する。支援２か妨害２。

任意の攻撃マニューバ1つを「ラピッド」で使用してよい。

支援2。射撃・砲撃攻撃にのみ可。

2

1

肉弾攻撃１

行動値+1

自身に対しては使用不可。移動1。

対話判定において、判定出目+1

行動値+2

行動値+1

たからもの。うしろのあたまに乗っけている

肉弾攻撃１

支援１

移動１

砲撃攻撃4+爆発。

たからもの。難しそうなことが書いてある。

たからもの。平凡な少女の物語

望む「アクション」マニューバ1つを「ラピッド」として使用する。

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1
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