
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

トウェル・パルダリス

メイガス

セージ サモナー

ヒューリン

錬金術師

24

女

12

天啓

扶養→運命：放浪

14
4
0

4

9
3
0

3

12
4
0
1
5

32
10
3
3
16

37
12
4
2
18

29
9
0

9

9
3
1

4

139

284

5

マドゥS3[敏捷/迅速/感知]
おしゃれの盾S1[対毒]（磁力核）
ジュエルフィッシュサークレット

天馬の衣S1[知力]
月光の腕輪

理知の大宝玉

武器：サイズカスタム
（天馬の衣、理知の宝玉）

至近 0 10 0 2 0 3 0
0 0 0 3 0 -1 0

22
9 6

2

3 0 5 0 9 23 9

（5、10）
3 10
3 0 5 36 17 25 9

2 2 2

18 18 2
3 3 2
18 18 2
16 16 2
16 16 2
16 16 2

3 3

使い魔（キリンさん）*3
冒険者セット
異次元バッグ
ベルトポーチ

ウェポンケース
ポーションホルダー

小道具入れ
ランチボックス
ドロップポーチ

太陽の寵愛

タンガタ・マヌの称号
転送石（小道具入れ）
月光の種（小道具入れ）
図解ソーサラーの秘術（小道具入れ）

キャップライト
ハイHPポーション*4（4POTホルダー）
ハイMPポーション*6
毒消し（POTホルダー）

万能薬
果実*5（ランチボックス）

345226

26

オールラウンド

リゼントメント

フライト

コンセントレイション

ファミリア

ファミリアアタック

ファミリアマスタリー

ブラッドパクト

ファミリアプラス

アニマルパクト

ファミリアコンビネーション

サモン・カトブレパス

クウェリィ

ディシプリン

★

◇

★

★

★

3

5

★

3

★

★

★

★

1

1

-

-

4

-

-

5-3

-

-

-

-

9-3

8-3

-

-

パッシヴ

効果参照

メジャー

パッシブ

アイテム

メジャー

パッシブ

パッシブ

アイテム

マイナー

メジャー

メジャー

メジャー

パッシブ

-

-

至近

-

-

20m

-

-

-

-

-

20m

-

-

自身

自身

単体

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

範囲（選択）

自身

自身

-

自動成功

魔術

-

-

感知

-

-

-

自動成功

自動成功

魔術

自動成功

-

メイジ、シナリオ1回

-

-

-

使い魔携帯

使い魔携帯

-

使い魔携帯

シナリオ1回

メインプロセス1回

-

シナリオSL回

-

キャラ作成時に任意の３つの能力基本値+1

魔法攻撃と同時使用。その攻撃を対象単体※に変更、与ダメ+[CL×10]

魔術風。対象を飛行状態化、移動力+[SL×5]m。マイナーで解除宣言かシーン持続。Crt時コスト0

魔術判定+1D

自身のみ携帯・使用可の使い魔を[SL]個取得。

対象に特殊攻撃。命中は感知判定、与ダメ[（SL+2）D+CL]（貫通ダメ）。Crt時ダイス増

ファミリアアタック判定+1D

自身使用サモナースキルコスト-[SL]（最低1）

使い魔効果を判定達成値+3に変更

対象自身以外の自身使用サモナースキルを対象場面（選択）、射程視界に変更。メインプロセス持続

ファミリアアタック5で取得可。ファミリアアタックとメジャースキルかパワーを使用。使用順は自身が決定。同・別対象選択可

魔術。対象に与ダメ2Dの無属性魔法攻撃。与ダメ時与[放心]。Crt時ダイス増

GMに疑問点を直接尋ねられる。GMは使用却下可、その際使用回数には数えない

サモナースキル判定達成値+[SL+1]

https://charasheet.vampire-blood.net/2534172（ギルシ）

「キリンさんはわたしの家族なの。わたしたち、とってもなかよしなのよ！」

長い首と蹄を持った黄色い四つ足の獣を連れているサモナー少女。動物さんと人助けが好き。
キリンさんなどと呼んではいるが、その実態はカトブレパスの幼生であり決してキリンではない。たぶん。
没落しかけの錬金術師の家に生まれたが、（出自：錬金術師）
没落中の現状を見るにそのまま親の跡を継ぐのは難しいと考えていたところ、恐らく"蹄持つ獣の王"カトブレパスの天啓かなにかを受けて、（境遇：天啓）
「キリンさん」を喚び出す術を身に着け、家族の生活を支えるためにサモナー冒険者となった。（目的：扶養）
錬金術師を軽んじているわけではなく、その道の勉強もしている模様。（アルケミーノウリッジ的な意味で）
でもやっぱり動物さんの方が好き。ある程度は意思の疎通ができるくらい好き。（アニマルエンパシー的な意味ｄ(ry)）

名前の由来はtwelve。12番目に誕生したキャラだからといういつもの理由だよ！

●伝承武具「ジュエルフィッシュサークレット」
継承：ダンジョン（重量+2、感知+1）
伝承：海洋武具（遊泳状態時、装備者を属性水に変更し攻撃与ダメ+5）
宿命：再会
特徴：不幸
聖杯の遺跡にて討伐した巨大クラゲ・“群体吸血”シフォノホレーより手に入れた。
この防具は大切な人との再会を導く……らしいけど、誰だそれ！（GMに任せた…）



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

トウェル・パルダリス

グレートHPポーション*2
グレートMPポーション*5

蘇生薬
銀の香炉（小道具入れ）
ブーストポイズン*3

ファミリアレンド

マジックサークル

サモン・アラクネ

ファミリアサポート

ガーディアン

ハイサモナー

グレートサモナー

トリビアリスト

ラーニング

サイズカスタム

ソウルスティール

エフィシエント

ランニングセット

ギフト

アドバイス

リバーサル

ハイウィズダム

バリアントマジック

ニゲイト

完全なる呪い：毒（4）

レインボーカラー

インクリーズデバイス

5

3

5

★

★

★

★

★

★

★

★

3

★

★

3

3

3

1

★

★

★

1

-

4-3

9-3

-

-

3-3

-

5

-

-

-

-

6-2

-

-

10

-

12-2

-

-

8-2

12

パッシブ

マイナー

DR直後

パッシブ

DR直後

マイナー

パッシブ

判定直前

効果参照

アイテム

パッシブ

パッシブ

ムーブ

効果参照

判定直前

判定直後

パッシブ

効果参照

判定直後

パッシブ

メジャー

セットアップ

-

-

20m

-

20m

-

-

-

-

-

-

-

-

-

20m

20m

-

-

30m

-

20ｍ

20m

自身

自身

範囲（選択）

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

単体

自身

自身

単体

自身

単体

SL体

-

自動成功

自動成功

-

自動成功

自動成功

-

自動成功

-

-

-

-

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

-

自動成功

自動成功

-

魔術

自動成功

使い魔携帯

-

防御中1回

使い魔携帯

使い魔携帯、シーン1回

-

-

シーン1回

-

-

-

-

-

シナリオ1回

シナリオ[SL+1]回

シーン1回

-

シーンSL回

シーン1回

-

-

-

ファミリアアタック与ダメ+[SL×3]

効果をダイスで求めるスキル・パワーに有効。攻撃、HPMP回復、ダメ増減を行う分類魔術スキル・パワー、サモナースキル効果+SLd。メインプロセス持続

魔術。対象の被DR直後使用。被ダメ-SLd

使い魔2個以上携帯時、攻撃を行うサモナースキル命中+1D

対象の被DR直後使用。被ダメ-[CL×5]し、携帯使い魔が1つ使用不可となる

自身使用サモナースキルに対するリアクション-1D。メインプロセス持続

ハイサモナーで取得可。効果をダイスで求める魔法攻撃、HPMP回復、ダメ増減サモナースキル効果+1D

判定を知力で代用判定

幸運基本値-3。メイキング・CL条件付以外の種族スキルひとつを取得。

プリプレイに装備又は携帯武器ひとつ選択し、その重量-3（最低1）、行動修正+2（最大0）

スキル・パワー・アイテム効果で与[放心]時有効。その放心を受けた、又はすでに被[放心]キャラはリアクション判定にも-1D。放心回復まで効果持続

効果をダイスで求めるスキルパワーの魔法攻撃HMP回復ダメ増加軽減を行う分類魔術効果+[SL×2]

マイナースキル同時使用でムーブ使用化。同メインプロセスマイナーにて同スキル使用不可

ダイスロール直前に使用し、そのロールに+2D

判定に+1D。自身を対象選択不可

判定の達成値に-[SL×3]（最低1）。自身は対象選択不可

知力判定達成値+[SL×2]

効果をダイスで求める魔術に有効。魔法攻撃、HMP回復、ダメージ増減を行う分類魔術と同時使用。スキル効果+5D

魔術。対象の判定Crt直後使用。Crtを打ち消す。達成値は通常通りダイス目合計で算出

魔法攻撃で与ダメ時、与選択BS。そのBSはスキル、アイテム効果で回復不可

魔術。使用時に属性を1つ選択し、対象属性を選択属性に変更。シーン持続。Crt時コスト0

対象が行う攻撃与ダメ+知力。ラウンド持続



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

トウェル・パルダリス 銀の香炉

磁力核

磁力核

磁力核

理知の大宝玉

タンガタ・マヌの称号

タンガタ・マヌの称号

LvUP時の数値変更

運命変換

アルケミーノウリッジ

トレーニング：感知

エリアサーチ

アニマルエンパシー

サーチリスク

トレーニング：敏捷

インテンション

アニマルコントロール

イクイップリミット

スーパーセンス

ファインドトラップ

トレーニング：知力

◇

◇

◇

◇

◇

◇

◇

◇

○

◇

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

10

-

-

-

-

-

-

-

6

-

-

-

-

イニシア

パッシブ

セットアップ

カース

セットアップ

パッシブ

DR直前

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

メジャー

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

20m

-

-

-

-

-

-

-

至近

-

-

-

-

自身

単体

自身

自身

ギルメン

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自動成功

自動成功

-

-

-

-

-

-

-

精神

-

-

-

-

飛行

シナリオ1回

-

-

-

-

-

-

-

シーン1回

-

-

-

-

100G消費しシーン登場中全キャラの受けているBS効果強度+1。そのBS回復まで持続。シーン1回使用可

飛行状態になり、対射撃・魔法・特殊攻撃の回避判定+1D

20m以内の単体は難易度20筋力判定を行い、失敗時にそのキャラを装備者エンゲージに転送

対白兵攻撃の回避判定-1D

MP10消費で行動値+10。ラウンド持続

ギルメンの地属性対象命中+2、与ダメ+3D

DR直前、視界内単体の飛行キャラの攻撃与ダメ+5D、ラウンド1回使用可

インテンションMP、伝承武具

ライフパス運命に準じた・抗うRP行うことでF1回復

錬金術関連の知力判定+1D

選択能力基本値+3

警戒行動可。聞き耳失敗時、相手に気づかれなくなる

分類：動物、魔獣エネミーと意思の疎通可。程度はGM判断

危険感知判定+1D

選択能力基本値+3

最大MP+CL

対象「分類：動物、魔獣、霊獣」時有効。精神対決を行い、勝利時に対象を行動済にする

装備しているアイテムの重量制限+5

警戒行動、聞き耳判定達成値+1

罠探知判定+1D、罠探知失敗でも罠作動しない

選択能力基本値+3



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

トウェル・パルダリス トレーニング：精神

マジックノウリッジ

マジックキャンドル

ベアアップ

トレーニング：筋力

ビジランテ

トラッキング

オピニオン

トレーニング：幸運

フックダウン

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

-

-

6

-

-

-

-

-

-

3

パッシブ

パッシブ

メジャー

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

クリンナップ

-

-

効果参照

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

効果参照

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

-

魔術

-

-

-

-

-

-

自動成功

-

-

-

-

-

-

-

-

-

シーン1回

選択能力基本値+3

魔術関連の知力判定+1D

魔術火。自身存在エリア明度を2か3に変更する。フリーアクション使用で再び明度変更も可。元の明度（他スキル・アイテム効果受ける前）より定値に変更は不可。シーン持続。Crt時コスト0

対スキルリアクション精神判定+1D

選択能力基本値+3

隠密対決感知判定+1D

痕跡からの追跡関連 感知判定に+1D

交渉・説得などの精神判定+1D

選択能力基本値+3

ポーション1回使用
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