
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

天咲希望

コート

レクイエム

レクイエム

14

希望

33

花園

10
星空

笑顔

戦火

鎖

歌

戦争の中を逃げ惑った。飛び交う銃弾、そこらで起こる爆発。逃げ惑う中、全てを認められなくて彷徨った。　　　そんな中、あなたはどこへ行き、何を見た？

貴方達は生前この村にきて、村人達を見て「鎖で縛られているようだ」と、ポツリとつぶやいた。何故そう呟いたのかはわからない。わからないが、そう思ってしまった。

歌が好きな子がいた。なんの歌かはわからないけど、君や君達に聞かせてくれた。あの子は今どこに？

4 1 5

0 0 0

0 1 1

たからもの

ナターシャ

鈴

依存

憧憬

恋心

3

3

3

2

1

2

パーツとして所持。破壊で狂気点+1

ポジション

ポジション

ポジション

メインクラス

メインクラス

メインクラス

頭

頭

頭

頭

頭

頭

腕

腕

腕

腕

腕

腕

腕

胴

胴

胴

胴

脚

脚

脚

作戦

先読み

冷静

魔弾

子守歌

銃神

のうみそ

めだま

あご

カンフー

目標補足能力（ボルトヘッド）

髪留め

こぶし

うで

かた

零銃・トール（狙撃ライフル）

魔銃・ベルヴェルク（二丁拳銃）

零銃・フェンリル（対戦車ライフル）

ショットガン

せぼね

はらわた

はらわた

レティ（たからもの）

ほね

ほね

あし

オート

オート

オート

オート

オート

オート

オート

オート

アクション

オート

ジャッジ

オート

アクション

ジャッジ

アクション

アクション

アクション

アクション

アクション

アクション

オート

オート

オート

アクション

アクション

ジャッジ

なし

1

なし

なし

なし

なし

2

1

2

1

4

2

3

4

2

1

3

3

1

効果参照

0-1

地震

自身

自身

自身

0

自身

0

0

自身

2-3

0-1

1-3

0-1

自身

自身

自身

0

バトルパート開始時、あなたは敵配置を見てから、味方ドール1体の配置を「奈落」以外の望むエリアに変更してよい。

対象が次に使う「アクション」のコストを－１にする。（最低０）

行動判定出目＋１

バトルパートで射撃攻撃マニューバの最大射程を+1してもよい

バトルパートで射撃攻撃マニューバの攻撃判定出目-1、コスト-1（最低1）。

射撃攻撃マニューバの攻撃判定において、出目を+1してもよい

2

1

肉弾攻撃１

最大行動値１

支援２

たからもの

肉弾攻撃１

支援１

移動１

射撃攻撃1＋判定出目＋１

射撃攻撃2＋連撃１

射撃攻撃５

射撃攻撃１＋爆発　出目＋１

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

ゆっくり

移動１

移動１

妨害１
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