
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

ペンギン

ソロリティ

バロック

ロマネスク

12才

喪失

16

煉獄

12
青い空

雨の中

【獣】

【兵器】

【最初の目覚め】

【血雨】

【鏡】

真っ赤な血の色、吐き気を誘う鉄のにおい、耳にこびりついて離れない悲鳴。 獣だ、化け物だ。人々を弄び、容赦なく食い、そして殺す獣。 あなたはそんな獣がいたことを知っている。

あなたは戦争に投入されたアンデッド兵器だった。それも、単騎で敵の陣地や街を襲うための、優秀な兵器。雨が降っていたのを覚えている。どす黒い核の雨。あなたはその中を駆ける。アルバムの中にあった顔を覚えているのは、彼らを襲ったからだ。千枝子の顔を知っているのは、逃げる彼女を見たからだ。でもどうして？　あなたは、同時に思い出す。あなた自身も暗闇の中で"獣"に襲われて命を落としたことを。

あなたが最初に見たのは喜んでいる風菜の顔。それが自分を「作った」のだと理解したのはしばらくしてから。 無垢なあなたに与えられたのは生まれた意味。あなたは誰かを殺すために生まれてきた。 大きな爪は皮膚を裂くため、鋭い牙は手足を食いちぎるため、強靭な身体はより多くを殺すため。 与えられたものを疑いもしないあなたは、言われるがまま敵陣へと赴いた。何故君は疑うことをしなかったのか。それは、無垢だったから。それだけじゃない。信じたかったから。兵器であるあなたに唯一笑いかけてくれる存在を信じていたから。風菜はあなたを作り、そして優しく接し、名前までくれた相手だ。あなたは確かに。確かに、知るはずのなかった”愛”を与えられていた。

人を殺すのは簡単だった。少し手を動かす、噛みつく、踏んでやる。無駄なことはせず、一撃で殺す。相手が誰かなんてどうでもいい。言われた通りに殺す。敵だから殺す。あなたは戦争のためのアンデッド兵器として、とても優秀だった。街を壊滅させることだって容易かった。この時は知らなかった。やがて自分が同じ目に遭うことを。

任務を終えて陣地に帰還したときのこと。兵器保管庫で眠っていたあなたは悲鳴で目を覚ます。それを見たとき鏡だと思った。異形の四肢を持った"獣"があなたに飛び掛かってくる。操る者がいなければ兵器はただの置物に過ぎなかった。自分の中にも赤い血が流れていることを知ったのはその時がはじめだった。あなたの臓物を爪にひっさげた獣が保管庫を出て行った後ろ姿を見送ったところで、あなたの意識は途切れる。
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パーツとして所持。破壊で狂気点+1
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あなたを含む舞台上にいる姉妹は全員、現在位置に関係なく花園に配置を変更する。この効果は移動ではない。

肉弾、白兵攻撃におけるダメージ+1

3レベル変異パーツ獲得

3レベル改造パーツ獲得
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肉弾攻撃１

1、行動判定を大失敗したとき損傷しない

肉弾攻撃１

支援１

移動１

白兵攻撃1+爆発

1

腕のみ防御1。腕にある白兵、肉弾マニューバのダメージ+1

たからもの

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

自身がダメージを与えた時のみ有効。コストとして任意の基本パーツを1つ損傷し、白兵、肉弾ダメージ+1。1ターンに何度でも使用してよい。
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移動1～2
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