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○□□○□□ G G
p p
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p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
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□□□□㉚
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ブライアス・アドルベルク

ナイトメア

戦士

7

120

異貌、弱点[土、銀+2]

男 18

裏切られたことがある
罪を犯したことがある
裕福な家に生まれた

7

15

8

10 3 20 + 2 3

9 3 19 + 2 3

3 3 21 3

6 21 3

8 1 17 2

7 15 2

グラップラー

コンジャラー

マギテック

スカウト

エンハンサー

7

2

1

3

1

追加攻撃

投げ攻撃

カウンター

鎧貫き

両手利き

魔力撃

マルチアクション

二刀流

220

225

2120

IB39

1-283

IB39

IB39

IB30

エルフ語

交易共通語

魔動機文明語

魔法文明語

○

○ ○

○ ○

○ ○

キャッツアイ

39 39

0

7 10 10 10

0

0

ソフトレザー 7 0

10

3

3グラップラー

ハードノッカー

ハードノッカー
グラップラー専用。パンチを強化

グラップラー専用。パンチを強化

1H拳

1H拳

5 1

5 1

11

11

11 10 10

11 10 10

冒険者セット

スカウト用ツール

罠探知の棒

敏捷の腕輪

器用度の腕輪

器用度の指輪

敏捷の指輪

460

3 21 63 10 3 42

0/× 6 10 9 24

操霊魔法

魔動機術

2

1

4

3

マギスフィア(小)

黄鉱石のお守り

器用度の腕輪

魔法の発動体

敏捷の腕輪

ダメージを受けた場合、1ダメージを返す

かつて辺境伯の家に生まれ育ったが、16歳の頃"ナイトメア"だと判明して迫害された。
自身が異種族というだけで嫌われる現実に、絶望によって目に視えるモノ以外を信じられなくなってしまった
…なので金に非常に、凄く、かなり、目がない。
非常に暴力的ですぐに手が出てしまう、その上 口まで悪い、これは裏切られてやさぐれた事もあるが初対面で舐められないため。
(…の筈なのだがやけに板についている、元々素質があったのかもしれない)

ある意味では達観しており「許せない」よりも「どうするか」を考える、夢は国一番の孤児院を建てること。

【備考】
アドルベルクは家を出てから名乗った名字。
子供が好き。
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