
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

シルヴィーヌ

ソーサラー

サモナー セージ

ヴァーナ

放浪者

23

♀

14

義理の親

好奇心

12
4
0

4

7
2
0

2

39
13
0

13

34
11
3
3
17

30
10
1
2
13

6
2
3

5

9
3
1

4

133

246

15

ケセドの杖

蝶の頭飾り：ﾌﾚﾝﾄﾞﾍﾞﾚｰ
ﾘﾎﾞﾝ付ふんわり短丈ﾛｰﾌﾞ：ｶﾞｰﾄﾞﾛｰﾌﾞ
各動物の王の柄が掘られたｼﾞｪﾑﾘﾝｸﾞ
金色の魔法のｶﾗｺﾝ（片目）：ｲﾝﾃﾞｯｸｽｱｲ

ホースマンシップ、騎乗時
フェイス、装身具

至近 0 8 0 0 0 0 0

3
9 3 1 -1

1 2 1

2 0 13 0 5 26 9
3 5

5
2 8
2 0 17 14 9 32 13

2 2 2

13 13 2
2 2 2
13 13 2
17 17 2
17 17 2
17 17 2

異次元バッグ(手持ち)
ポーションホルダー
MPポーション*4

ハイMPP*1
ハイMPP*2（マジカルハーブ）

GMPP
心身の章

使い魔1(騎乗鳥)
//奇数レベルの度に200G消費

--冒険者セット

聖水*1
毒消し*1

使い魔2(ケメ●ホ人形)
暗視ゴーグル
上位爆撃符*12

倉庫------
毒消し*2

7386332

17

アクロバット

マジシャンズマイト

女王への誓い：ファイトソング

コンセントレイション

エフィシエント

転職→サモナー

サモン・シームルグ

サモン・リヴァイアサン

ファミリア

ガーディアン

テリトリー

サモン・アラクネ

ハイサモナー

グレートサモナー

ブラッドパクト

★

1

★

◇

5

◇

◇

◇

2

◇

4

5

◇

◇

3

-

-

-

-

-

8/-7

8/-7

-

-

-

9/-7

3

-

-

パッシヴ

パッシヴ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ｱｲﾃﾑ

DR直後

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

DR直後

ﾏｲﾅｰ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

-

-

20m

-

-

40m

40m

-

40m

-

40m

-

-

-

自身

自身

単体

自身

自身

範囲選

範囲選

自身

単体

自身

範囲選

自身

自身

自身

-

自動成功

自動

-

-

魔術

魔術

-

自動

-

自動

自動

-

-

ｼｰﾝ

MP

猫族、作成時に敏捷基本値に+3

魔法攻撃のダメージに+[SLd]する。

使用回数+1

魔術判定に+1D

ﾀﾞｲｽ使用魔術の効果に+SL*2

2D+CL*2回復

無属性2D　スリップ付与

使い魔1：知力+2　2：感知+2

ダメ-CL*5　使い魔1体使用不可

ｻﾓﾅｰｽｷﾙの射程に+SL*5ｍ

受けるダメに-SLD

ゲッシュ：使用不可

ﾀﾞｲｽ使用ｻﾓﾅｰｽｷﾙ効果+1D（魔法、回復、ダメ増加、軽減）

サモナーのスキルコスト-SL

■設定■
---------------------------------------------------------
耳と尻尾は明るめのキジトラ。好物は魚と鶏肉。
ハイハイできる頃に森でケットシーの一団に拾われた為、本当の両親の顔も名前も知らない。
仲間達と各地をまわっていたある時、幼いストライフが預けられ、妹として共に過ごすことになった。
いろんなところを旅するうちに人間たちの生活に興味を持ち、街へ出てきたようだ。
街ではなにかとGが必要らしく、冒険者になって稼ぐこととなる。
---------------------------------------------------------
人間の生活を目指すために文字や文化などは勉強したものの、まだまだ世間知らずで色々間違って覚えている。
好奇心旺盛で人見知りをしない。初めての人付き合いなので誰とでも仲良くなろうとする。
"おっちょこちょいなエイミーを守らないといけない"と思っている模様。
アリスの使う人形やローズの水魔法に憧れを抱いており、個室で黙々と勉強している。
ストラに作ってもらったケ●ジホ人形に使い魔を宿し、盾として使うなど、
まるで人間の子供が笑顔で虫を殺すような残酷さも持ちあわせているが、人の死や別れには凹むことも多い。
それ故、仲間を守る魔法に特化していきつつある模様。
---------------------------------------------------------
新しく仲間になったカグヤに対しては、同じ補助魔法使いということで人一倍仲間意識が強い。
今までは一人でみんなを守らないといけないというプレッシャーがあったが、だいぶ安心感が生まれたようだ。
---------------------------------------------------------
最近はメンバーの人間関係が変化しつつあることに戸惑いを隠せない様子である。
特に、ちょろいさんとローズの契約（ち●こ）を目撃したり、
ストラとうるふっちの夜通しS●Xに気付いてしまったりで、なるべく邪魔をしないように気を使っている。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

シルヴィーヌ マジックサークル

アニマルパクト

リゼントメント

転職→ソーサラー

ファミリアサポート

デモンズウェブ

ダブルキャスト

エコノミーマジック

フォースブリンガー

アブソリュートフォース

ランニングセット

カーススペル

ブーストカース

転職→メンター

マインドマスター

コーデックス

クラッシュバリア

メンターアーツ

エイミングフォージ

フェイタルアーツ

アレンジ

ディスペル

3

◇

◇

★

◇

◇

2

◇

5

◇

◇

◇

◇

★

◇

◇

3

5

2

3

◇

◇

4/-3

-

-

15

-

-

6

10

6

-

12

8

4

-

10/-2

ﾏｲﾅｰ

ﾏｲﾅｰ

効果参照

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾒｼﾞｬｰ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾑｰﾌﾞ

ﾏｲﾅｰ

ｶｰｽｽﾍﾟﾙ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ﾏｲﾅｰ

ｺｰﾃﾞｯｸｽ

判定前

効果参照

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾒｼﾞｬｰ

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

20ｍ

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自動

自動

自動

-

自動

-

-

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

-

魔術

ｼﾅﾘｵ

ｼﾅﾘｵ

ｼﾅSL

ｼｰﾝSL

ｼｰﾝSL

ｼｰﾝ

ﾒｲﾝ、ﾀﾞｲｽの魔,ｻﾓｽｷに+SLD

対象：自身以外のﾒｲﾝｻﾓﾅｰｽｷﾙを「対象：場面選択」「射程：視界」に変更

「対象：単体※」に変更し、ダメに+CL*10

命中+1ｄ

ｽﾘｯﾌﾟ：あらゆる判定に-1ｄ

魔術メジャー二回

魔術コスト-2　シーン終了まで

無属性魔法ダメ+SL*4

無属性魔法でダメを与えた場合、行動値-5　ラウンド終了まで持続

ﾏｲﾅｰスキルを同時に使用、ﾒｲﾝで同じものは使用不可

魔術のﾘｱｸｼｮﾝ-1ｄ

1点でも与えたらﾊﾞｽﾃ強度合計*3のロス

ｺｰﾃﾞｯｸｽとあと1つｾｯﾄｱｯﾌﾟｽｷﾙ使用

サモナークラスコスト-2

ﾒｲﾝ終了まで防御無視

クラススキル効果+SL*2

魔術判定+2ｄ

↑スキル効果+SL*10

テリトリーSL上限+1

魔術解除



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

シルヴィーヌ サモンマスター

サモン・フェンリル

バリアントマジック

飴

ジェムリング

インサイト

モンスターロア

アニマルエンパシー

マジカルハーブ

フェザー

ホースマンシップ

ﾄﾚｰﾆﾝｸﾞ：敏捷

フェイス：ﾀﾞｸﾞﾃﾞﾓｱ

インテンション

ベアアップ

ﾄﾚｰﾆﾝｸﾞ：知力

5

◇

3

★

★

◇

★

◇

2

◇

3

◇

◇

◇

◇

◇

8/-7

12

5

3

6

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾒｼﾞｬｰ

効果参照

魔術直前

DR直前

ｱｲﾃﾑ

効果参照

20ｍ

自身

範囲選

自身

自身

自身

-

魔術

自動

魔術

ｼｰﾝSL

ｼｰﾝ

サモナー/ダイス効果+SL*2

無属性2D　威圧付与

魔術の効果に+5D

魔術効果+10

魔攻+5

はったりや嘘を見抜くなどの【精神】判定に+1Dする。ただし、嘘をついている理由や隠している内容までは、この判定ではわからない。

エネミー識別の判定に+1Dする。

「分類：動物、魔獣」のエネミーと意思の疎通ができる

2個のハイMPポーションを取得する

落下によるDRの直前に使用する。あなたが受ける予定のダメージを0に変更する。 ［落とし穴］や［穴］に落ちた場合、騎乗状態や同乗状態で［スリップ］を受けた時のダメージにも使用できる。

騎乗、同乗時の回避+SL

+3

イニシ+2

MP+CL

リアクション精神+1ｄ

+3
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