
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

オリガ

アリス

ステーシー

ステーシー

17

人形

80

煉獄

11
神様

培養槽

母の手

代用

シスター

巨大昆虫

シェルター

祈りを捧げるべき存在がいた…それは「神」と呼ばれていた。祈ることで幸せになれると信じていた。今のあなたは幸せだろうか。幸せじゃないなら、祈りが足りなかったのかもしれない。

あなたは液体に満たされた、狭い水槽の中にいた。本当に人間として生まれたのだろうか？　あなたは水槽の中で造られ、生まれた生き物ではないか？　どうして今は水槽の中にいないのだろう？

暖かな手に抱きしめられる記憶…それがあなたの母だと、はっきり覚えている。顔も名前も思い出せないけれど、その抱擁は確かな記憶。記憶の中の母でなく、本当の母にいつか、抱きしめてほしい。

あなたはクローン。誰かの代用。補充臓器の生きたプラント。あなたの役目は誰かのために健康でいつづけることだけ。そう教えられてきたし、事実それだけがあなたの居場所だった。今は違う……あなたは代用品ではない。

あなたの側には、年上の頼れる女性がいた。戦火の中で身寄りのなくなったあなたを、家族同然に愛してくれた人。いつも優しい微笑をたたえていたあの人。彼女のようになりたくて、あなたは神の道を志した。

目の前にあるのは、巨大な蟲の顎。噛み砕かれる、あなたと同じ顔。もう事切れたその人を抱えて、蟲はどこかへと飛び去った。本当は、自分が犠牲になるはずだったのに……どうして生き残ってしまったのか。

あれは幸福な時間だった。奇跡的に逃げ込めたシェルター、周囲の人々はいつも親切で優しくて。外の世界よりもずっと暗く狭いけれど、あなたにとってはこの場所が第二の故郷。あなたが人として生きた場所だから。
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パーツとして所持。破壊で狂気点+1
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お祈り用の数珠
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姉妹からの対話判定+1

このマニューバが宣言されたカウントを1として数えて5カウント目終了時に効果発動。5カウント中、自身に狂気点追加、パーツ損傷がなければ自身を含む姉妹全員が各自の未練から１つ選んで狂気点-1。使用は1ターンに1回、残りカウント5以上でなければ宣言できない。

ダメージを受けている際のみ使用可。妨害3

コストの代わりに、任意の基本パーツを1つ損傷する。支援2か妨害2

戦闘終了後、あなたを含む姉妹全員、損傷している「はらわた」を修復してよい。

他の姉妹が移動マニューバを使用した際のみ使用可、移動1

2

1

最大行動値＋１

肉弾攻撃１

妨害2

支援2

肉弾攻撃１

支援１

移動１

砲撃攻撃1+爆発+連撃1

望む｢アクション｣マニューバ1つを「ラピッド」として使用する。

最大行動値+1

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

支援1

防御2。このパーツが戦闘終了時に破壊されていなければ、自身の損傷している任意のパーツ2つを選んで損傷前の状態に戻してもよい。

対話判定+1してもよい

腰帯に挟んでる。お祈りのときに使う

神の血

妨害1
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