
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

Alex・Donahue

アリス

バロック

レクイエム

33歳

0

煉獄

12
有名人

融合

あなたは有名人だった。サインをねだられ、ファンレターをもらう。自分が有名人だったのは記憶の中でだけなのだろうか？説得力のある証明はひとつもない。

あまりにも不自然な記憶の数々、ちらほら思い出せるあなたの記憶はいくつもが矛盾している。これは明らかに2人以上の記憶が混ざっている。自分は一体誰なんだ？
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パーツとして所持。破壊で狂気点+1
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*役者魂

*名のない男
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歪極

集中
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*“契約者”

*役の“顔”
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*仕込み杖
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*黒の血液
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【勇気の心】バトルパート中、あなたが行うすべての判定の出目＋1。あなたが敵マニューバの効果によって狂気点の追加を受けた際、さらに追加で任意の未練に狂気点1点を加える。

【気高い心】セッション終了時に寵愛点をもらう際、自身は達成できなかったカルマ1つにつき獲得寵愛点が4点マイナスされる(「記憶のカケラを獲得する」は除く)。

肉弾攻撃、白兵攻撃のダメージ＋1

変異3パーツ取得

以後、ターン終了まであなたの攻撃判定の出目＋1

2

1

肉弾攻撃１

【カンフー】最大行動値＋1

【よぶんなあたま】最大行動値＋2

肉弾攻撃１

支援１

移動１

【名刀】白兵攻撃2＋切断、攻撃判定＋1

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

【どろどろ】自身がダメージを受けた際、そのダメージを与えた対象にのみ使用可。肉弾攻撃2

【有刺鉄線】自身がダメージを与えた際のみ使用可。白兵・肉弾ダメージ＋1

移動１

移動１

妨害１
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